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บทนํา

การวิเคราะห์และแก้ปัญหาเป็นพ้ืนฐานท่ีสําคัญมากในการเขียนโปรแกรม เนื่องจากผู้เขียนโปรแกรมจะต้องสามารถ
วิเคราะห์และแก้ปัญหาได้ด้วยตนเองเสียก่อนจึงจะสามารถเขียนโปรแกรมได้  ยิ่งไปกว่านั้น เราจําเป็นท่ีจะต้องเข้าใจ
วิธีการแก้ปัญหาโดยชัดเจนและอธิบายมันออกมาได้ เพราะการเขียนโปรแกรมนั้นแท้จริงก็คือการบอกคอมพิวเตอร์ให้
คิดตามเรานั่นเอง หากเราวิเคราะห์และแก้ปัญหาไม่ได้ หรือเราทําได้แต่อธิบายไม่ได้ เราก็จะไม่สามารถเขียนโปรแกรม
ให้สําเร็จได้

แบบฝึกหัดนี้มีจุดประสงค์เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับรู้ถึงระดับความสามารถในการวิเคราะห์และแก้ปัญหาของตนเอง
พร้อมท้ังแสดงให้เห็นว่า 'แม้ในปัญหาเดียวกันก็สามารถพลิกออกมาได้หลายรูปแบบ แต่หากเข้าใจอย่างชัดเจนแล้วไม่
ว่าปัญหาจะถูกพลิกออกมาในรูปแบบใด ก็ไม่ได้เป็นอุปสรรคอะไรกับเราเลย'

ปัญหา ปลากระป๋อง

(แนะนําให้ทําข้อ 1, 3, 7, 9, 13, 17 และ 20)

Level 1 : แบบพ้ืนฐาน (Basic)

1. ปลากระป๋องยี่ห้อหนึ่งใช้ปลาซาร์ดีนสามตัวและมะเขือเทศสองผลเพ่ือผลิตปลากระป๋องหนึ่งกระป๋อง หากโรงงาน
ผลิตมีปลาซาร์ดีนอยู่ 300 ตัวและมะเขือเทศอยู่ 200 ผล โรงงานจะผลิตปลากระป๋องได้ท้ังหมดก่ีกระป๋อง

2. จากข้อหนึ่ง ถ้าหากโรงงานมีปลาซาร์ดีนอยู่ 600 ตัวและมะเขือเทศ 200 ผล โรงงานจะผลิตปลากระป๋องได้ท้ังหมด
ก่ีกระป๋อง

3. จากข้อหนึ่ง ถ้าหากโรงงานมีปลาซาร์ดีนอยู่ 520 ตัวและมะเขือเทศ 333 ผล โรงงานจะผลิดปลากระป๋องได้ท้ังหมด
ก่ีกระป๋อง

4. จากข้อหนึ่ง ถ้าหากโรงงานมีปลาซาร์ดีนอยู่ 700 ตัวและมะเขือเทศ 500 ผล โรงงานจะผลิดปลากระป๋องได้ท้ังหมด
ก่ีกระป๋อง

5. จากข้อหนึ่ง ถ้าหากโรงงานมีปลาซาร์ดีนอยู่ 900 ตัวและมะเขือเทศ 100 ผล โรงงานจะผลิดปลากระป๋องไดท้ังหมด
ก่ีกระป๋อง

6. จากข้อหนึ่ง ถ้าหากโรงงานมีปลาซาร์ดีนอยู่ 100 ตัวและมะเขือเทศ 500 ผล โรงงานจะผลิดปลากระป๋องไดท้ังหมด
ก่ีกระป๋อง
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Level 2 : แบบหลายจุดประสงค์ (Multi-objective) 

คําถามชุดนี้ต้องการทําให้ผู้เรียนคุ้นเคยกับปัญหาท่ีต้องการคําตอบมากกว่าหนึ่งอย่าง และสังเกตเห็นรายละเอียดปลีก
ย่อยของปัญหา และเข้าใจความสัมพันธ์ของข้อมูลต่าง ๆ อย่างชัดเจน

7. ปลากระป๋องยี่ห้อหนึ่งใช้ปลาซาร์ดีนสามตัวและมะเขือเทศสองผลเพ่ือผลิตปลากระป๋องหนึ่งกระป๋อง หากโรงงาน
ผลิตมีปลาซาร์ดีนอยู่ 300 ตัวและมะเขือเทศอยู่ 200 ผล โรงงานจะผลิตปลากระป๋องได้ท้ังหมดก่ีกระป๋อง และจะมี
วัตถุดิบแต่ละอย่างคงเหลือเท่าใดบ้าง

8. จากข้อ 7 ถ้าหากโรงงานมีปลาซาร์ดีนอยู่ 600 ตัวและมะเขือเทศ 200 ผล โรงงานจะผลิดปลากระป๋องได้ท้ังหมดก่ี
กระป๋อง และจะมีวัตถุดิบแต่ละอย่างคงเหลือเท่าใดบ้าง

9. จากข้อ 7 ถ้าหากโรงงานมีปลาซาร์ดีนอยู่ 520 ตัวและมะเขือเทศ 333 ผล โรงงานจะผลิดปลากระป๋องได้ท้ังหมดก่ี
กระป๋อง และจะมีวัตถุดิบแต่ละอย่างคงเหลือเท่าใดบ้าง

10. จากข้อ 7 ถ้าหากโรงงานมีปลาซาร์ดีนอยู่ 700 ตัวและมะเขือเทศ 500 ผล โรงงานจะผลิดปลากระป๋องได้ท้ังหมด
ก่ีกระป๋อง และจะมีวัตถุดิบแต่ละอย่างคงเหลือเท่าใดบ้าง

11. จากข้อ 7 ถ้าหากโรงงานมีปลาซาร์ดีนอยู่ 900 ตัวและมะเขือเทศ 100 ผล โรงงานจะผลิดปลากระป๋องได้ท้ังหมด
ก่ีกระป๋อง และจะมีวัตถุดิบแต่ละอย่างคงเหลือเท่าใดบ้าง

12. จากข้อ 7 ถ้าหากโรงงานมีปลาซาร์ดีนอยู่ 100 ตัวและมะเขือเทศ 500 ผล โรงงานจะผลิดปลากระป๋องได้ท้ังหมด
ก่ีกระป๋อง และจะมีวัตถุดิบแต่ละอย่างคงเหลือเท่าใดบ้าง

Level 3 : แบบเชิงสัญลักษณ ์(Symbolic)

คําถามชุดนี้เป็นตัวจริงท่ีผู้เรียนต้องผ่านไปให้ได้ เพราะในโปรแกรมมักจะมีค่าท่ีต้องนํามาจากผู้ใช้ ค่าจากผู้ใช้นี้มีความ
ประพฤติเป็นเหมือนตัวแปรไม่ทราบค่าในสมการ และมันมักจะเป็นตัวแปรในโปรแกรมของเราด้วย ดังนั้นผู้เรียนจึง
ต้องเข้าใจการคํานวณโดยติดตัวแปรไม่ทราบค่านี้ไว้ และสามารถเขียนอธิบายคําตอบสุดท้ายจากตัวแปรนี้ได้ (คือจะ
ต้องตอบคําถามออกมาในรูปติดตัวแปร X, Y, M, และ/หรือ N เช่น ได้จํานวนกระป๋องเป็น X + 10) 

คําตอบในคําถามชุดนีจ้ะติดตัวแปร X, Y, M, หรือ N ไว้ และผู้เรียนจะต้องแบ่งกรณีคําตอบออกเป็นหลาย ๆ 
แบบ เพ่ือให้คําตอบครอบคลุมทุกความเป็นไปได้ ผู้เรียนควรทําข้อ 13 และ 14 ให้ได้เป็นอย่างน้อย

ในกรณีท่ีรู้สึกสงสัยว่าคําตอบท่ีแบ่งออกเป็นหลายกรณีนี้ครอบคลุมทุกความเป็นไปได้แล้วหรือยัง ให้เราลองคิด
ทบทวนไปท่ีส่ิงท่ีเราทําในข้อ 1-6

13. ปลากระป๋องยี่ห้อหนึ่งใช้ปลาซาร์ดีนสามตัวและมะเขือเทศสองผลเพ่ือผลิตปลากระป๋องหนึ่งกระป๋อง หากโรงงาน
ผลิตมีปลาซาร์ดีนอยู่ X ตัวและมะเขือเทศอยู่ 200 ผล โรงงานจะผลิตปลากระป๋องได้ท้ังหมดก่ีกระป๋อง

14. จากข้อ 13 ถ้าหากโรงงานผลิตมีปลาซาร์ดีนอยู่ 300 ตัวและมะเขือเทศอยู่ Y ผล โรงงานจะผลิตปลากระป๋องได้
ท้ังหมดก่ีกระป๋อง
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15. จากข้อ 13 ถ้าหากโรงงานผลิตมีปลาซาร์ดีนอยู่ X ตัวและมะเขือเทศอยู่ Y ผล โรงงานจะผลิตปลากระป๋องได้
ท้ังหมดก่ีกระป๋อง

16. จากข้อ 13 ถ้าหากโรงงานผลิตมีปลาซาร์ดีนอยู่ X ตัวและมะเขือเทศอยู่ Y ผล โรงงานจะผลิตปลากระป๋องได้
ท้ังหมดก่ีกระป๋อง และจะมีวัตถุดิบแต่ละอย่างคงเหลือเท่าใดบ้าง

17. ปลากระป๋องยี่ห้อหนึ่งใช้ปลาซาร์ดีน M ตัวและมะเขือเทศสองผลเพ่ือผลิตปลากระป๋องหนึ่งกระป๋อง หากโรงงาน
ผลิตมีปลาซาร์ดีนอยู่ 600 ตัวและมะเขือเทศอยู่ 200 ผล โรงงานจะผลิตปลากระป๋องได้ท้ังหมดก่ีกระป๋อง

18. ปลากระป๋องยี่ห้อหนึ่งใช้ปลาซาร์ดีนสามตัวและมะเขือเทศ N ผลเพ่ือผลิตปลากระป๋องหนึ่งกระป๋อง หากโรงงาน
ผลิตมีปลาซาร์ดีนอยู่ 600 ตัวและมะเขือเทศอยู่ 200 ผล โรงงานจะผลิตปลากระป๋องได้ท้ังหมดก่ีกระป๋อง

19. ปลากระป๋องยี่ห้อหนึ่งใช้ปลาซาร์ดีน M ตัวและมะเขือเทศ N ผลเพ่ือผลิตปลากระป๋องหนึ่งกระป๋อง หากโรงงาน
ผลิตมีปลาซาร์ดีนอยู่ 600 ตัวและมะเขือเทศอยู่ 200 ผล โรงงานจะผลิตปลากระป๋องได้ท้ังหมดก่ีกระป๋อง

Level 4 : แบบข้ันสูงสุด (Ultimate)

หากผู้เรียนเข้าใจวิธีคิดทุกอย่างโดยชัดเจนแล้ว ผู้เรียนจะสามารถคิดคําตอบข้อนี้ออกมาได้ ซ่ึงจะมีกรณีและความเป็น
ไปได้ท่ีซับซ้อน ชวนงนุงง และง่ายท่ีจะเกิดความผิดพลาดในการหาคําตอบ หรือคิดกรณีท่ีซํ้าซ้อนฟุ่มเฟือยออกมา

20. ปลากระป๋องยี่ห้อหนึ่งใช้ปลาซาร์ดีน M ตัวและมะเขือเทศ N ผลเพ่ือผลิตปลากระป๋องหนึ่งกระป๋อง หากโรงงาน
ผลิตมีปลาซาร์ดีนอยู่ X ตัวและมะเขือเทศอยู่ Y ผล โรงงานจะผลิตปลากระป๋องได้ท้ังหมดก่ีกระป๋อง และจะมีวัตถุดิบ
แต่ละอย่างคงเหลือเท่าใดบ้าง

ปัญหา สมคัรสมาชิก

(แนะนําให้ทําข้อ 1, 5, 7 และ 9)

Level 1 : แบบพ้ืนฐาน (Basic)

1. ร้านอินเตอร์เน็ตคาเฟ่ร้านหนึ่งคิดค่าใช้บริการ 15 บาทต่อช่ัวโมง จงคํานวณค่าใช้จ่ายของลูกค้าท่ีใช้บริการเป็นเวลา
50 ช่ัวโมง

2. ร้านอินเตอร์เน็ตคาเฟ่ร้านหนึ่งคิดค่าใช้บริการ 15 บาทต่อช่ัวโมง จงคํานวณค่าใช้จ่ายของลูกค้าท่ีใช้บริการเป็นเวลา
100 ช่ัวโมง

Level 2 : แบบหลายจุดประสงค์ (Multi-Objective)

3. ร้านอินเตอร์เน็ตคาเฟ่ร้านหนึ่งคิดค่าใช้บริการ 15 บาทต่อช่ัวโมง ทางร้านต้องการดึงดูดลูกค้าท่ีใช้อินเตอร์เน็ตหรือ
เล่นเกมส์มาก จึงมีระบบสมาชิกร้านซ่ึงผู้สมัครสมาชิกจะเสียค่าสมาชิก 100 บาทต่อเดือนและจะได้ส่วนลด 10% จาก
ค่าบริการ จงคํานวณค่าใช้จ่ายท้ังหมดต่อเดือนระหว่างผู้ใช้บริการ A และ B โดยท่ีท้ัง A และ B ต่างก็ใช้บริการ 50 
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ช่ัวโมงต่อเดือนท่ีร้านท้ังคู่ โดยท่ี A ไม่เป็นสมาชิก และ B เป็นสมาชิก (ค่าใช้จ่ายท้ังหมดของ B ต้องรวมค่าสมาชิก
ดว้ย) และสรุปว่าใครเสียค่าใช้จ่ายมากกว่ากัน

4. จากข้อหนึ่ง จงคํานวณค่าใช้จ่ายท้ังหมดต่อเดือนระหว่างผู้ใช้บริการ C และ D โดยท่ีท้ัง C และ D ต่างก็ใช้บริการ 
100 ช่ัวโมงต่อเดือนท่ีร้านท้ังคู่ โดยท่ี C ไม่เป็นสมาชิก และ D เป็นสมาชิก (ค่าใช้จ่ายท้ังหมดของ D ต้องรวมค่า
สมาชิกด้วย) และสรุปว่าใครเสียค่าใช้จ่ายมากกว่ากัน

5. ร้านอินเตอร์เน็ตคาเฟ่ร้านหนึ่งคิดค่าใช้บริการ 15 บาทต่อช่ัวโมง ทางร้านต้องการดึงดูดลูกค้าท่ีใช้อินเตอร์เน็ตหรือ
เล่นเกมส์มาก จึงมีระบบสมาชิกร้านซ่ึงผู้สมัครสมาชิกจะเสียค่าสมาชิก 100 บาทต่อเดือนและจะได้ส่วนลด 10% จาก
ค่าบริการ โดยเฉล่ียแล้วเด็กชายต้นจะไปใช้บริการท่ีร้านอินเตอร์เน็ตทุกวัน วันละสองช่ัวโมง สมมติให้แต่ละเดือนมี 30
วัน จงหาว่าเด็กชายต้นควรจะสมัครสมาชิกร้านอินเตอร์เน็ตนี้หรือไม่ 

(ข้อนี้ถึงแม้คําตอบสุดท้ายต้องการคําตอบเดียว แต่ผู้เรียนจะเห็นได้ว่าระหว่างทางสู่คําตอบสุดท้ายนั้น เราจะต้อง
ทําการคํานวณหาคําตอบระหว่างทางหลายอย่าง กล่าวคือ ผู้เรียนจะต้องดูให้ออกด้วยตนเองว่า โจทย์ข้อนี้มีหลาย
วัตถุประสงค์ซ่อนอยู่ข้างใน นักเรียนนักศึกษาจํานวนมากจะทําข้อนี้ไม่ได้เว้นเสียแต่ว่าได้ทําข้อ 1 - 4 มาก่อน คนท่ีได้
ทําข้อ 5 นี้โดยท่ีไม่เห็นข้อ 1 - 4 มาก่อนมักจะงงว่าควรจะคํานวณอะไรบ้าง)

6. จากข้อ 5 เด็กชายต้นจะต้องใช้บริการก่ีช่ัวโมงต่อเดือนเป็นอย่างน้อย จึงจะทําให้การเป็นสมาชิกมีค่าใช้จ่ายต่อ
เดือนน้อยกว่าการไม่เป็นสมาชิก (จํานวนช่ัวโมงต้องอยู่ในรูปจํานวนเต็ม)

Level 3 : แบบเชิงสัญลักษณ ์(Symbolic) 

7. ร้านอินเตอร์เน็ตคาเฟ่ร้านหนึ่งคิดค่าใช้บริการ 15 บาทต่อช่ัวโมง ทางร้านต้องการดึงดูดลูกค้าท่ีใช้อินเตอร์เน็ตหรือ
เล่นเกมส์มาก จึงมีระบบสมาชิกร้านซ่ึงผู้สมัครสมาชิกจะเสียค่าสมาชิก 100 บาทต่อเดือนและจะได้ส่วนลด X% จาก
ค่าบริการ โดยท่ี X มีค่ามากกว่า 0 และ ไม่เกิน 100  จงคํานวณค่าใช้จ่ายท้ังหมดของผู้ท่ีเป็นสมาชิก และของผู้ท่ีไม่
เป็นสมาชิกเม่ือมีการใช้บริการ Y ช่ัวโมงต่อเดือน (คําตอบต้องอยู่ในรูปของค่า X และ Y)

8. จากข้อ 7 จํานวนช่ัวโมง Y จะต้องมีค่าไม่น้อยกว่าเท่าใดจึงจะคุ้มค่าท่ีสมัครสมาชิก (คําตอบต้องอยู่ในรูปของค่า X) 
(เนือ่งจากจํานวนช่ัวโมงต้องอยู่ในรูปจํานวนเต็ม คําตอบต้องระบุให้มีการปัดเศษขึ้นหรือลงอย่างชัดเจนด้วย)

Level 4 : แบบข้ันสูงสุด (Ultimate)

9. ร้านอินเตอร์เน็ตคาเฟ่ร้านหนึ่งคิดค่าใช้บริการ M บาทต่อช่ัวโมง ทางร้านต้องการดึงดูดลูกค้าท่ีใช้อินเตอร์เน็ตหรือ
เล่นเกมส์มาก จึงมีระบบสมาชิกร้านซ่ึงผู้สมัครสมาชิกจะเสียค่าสมาชิก N บาทต่อเดือนและจะได้ส่วนลด X% จากค่า
บริการ โดยท่ี X มีค่ามากกว่า 0 และ ไม่เกิน 100  จงคํานวณค่าใช้จ่ายท้ังหมดของผู้ท่ีเป็นสมาชิก และของผู้ท่ีไม่เป็น
สมาชิกเม่ือมีการใช้บริการ Y ช่ัวโมงต่อเดือน และหาด้วยว่าจํานวนช่ัวโมงต่อเดือนจะต้องมีค่าไม่น้อยกว่าเท่าใดจึงจะ
คุ้มค่าท่ีจะสมัครสมาชิก
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ปัญหา ขับรถตามให้ทัน

(แนะนําให้ทําข้อ 1, 3, 5, 6 และ 8)

Level 1 : แบบพ้ืนฐาน (Basic)

1. นาย A ขับรถตามรถของนาย B ซ่ึงปัจจุบันนําหน้ารถนาย A อยู่ 5 กิโลเมตร หากนาย A และนาย B ขับรถด้วย
ความเร็ว 100 และ 80 กิโลเมตรต่อช่ัวโมง จงคํานวณว่าจะต้องใช้เวลาอีกก่ีนาทีนาย A จึงจะตามนาย B ทัน

2. นาย A ขับรถตามรถของนาย B ซ่ึงปัจจุบันนําหน้ารถนาย A อยู่ 5 กิโลเมตร หากนาย A และนาย B ขับรถด้วย
ความเร็ว 100 และ 80 กิโลเมตรต่อช่ัวโมง จงคํานวณว่านาย A จะต้องขับรถไปอีกก่ีกิโลเมตรจึงจะตามทัน B

3. นาย A ขับรถตามรถของนาย B ซ่ึงปัจจุบันนําหน้ารถนาย A อยู่ 5 กิโลเมตร หากนาย B ขับรถด้วยความเร็ว 80 
กิโลเมตรต่อช่ัวโมง จงคํานวณว่านาย A จะต้องขับรถด้วยความเร็วเท่าใดจึงจะตามนาย B ทันในเวลา 10 นาที

4. นาย A ขับรถตามรถของนาย B ซ่ึงปัจจุบันนําหน้ารถนาย A อยู่ 5 กิโลเมตร หากนาย B ขับรถด้วยความเร็ว 80 
กิโลเมตรต่อช่ัวโมง จงคํานวณว่านาย A จะต้องขับรถด้วยความเร็วเท่าใดจึงจะตามนาย B ทันในระยะทาง 15 
กิโลเมตรจากจุดท่ีนาย A อยู่ ณ ปัจจุบัน

Level 2 : แบบหลายจุดประสงค์ (Multi-Objective)

5. ตํารวจ A กําลังขับรถตํารวจไล่ตามรถของผู้ร้าย B แต่เนื่องจากอํานาจการจับกุมของตํารวจถูกจํากัดอยู่เฉพาะ
ภายในท้องท่ีของตน ตํารวจ A จึงต้องเร่งเคร่ืองตามรถผู้ร้ายให้ทัน ก่อนท่ีผู้ร้ายจะหลบหนีออกนอกท้องท่ีได้ ตํารวจจึง
มีการคํานวณความเร็วท่ีต้องใช้เพ่ือตรวจดูว่าจะขับตามได้จริงและปลอดภัยเพียงพอหรือไม่ ถ้าหากผู้ร้ายต้องขับรถต่อ
อีกเพียง 4 กิโลเมตรก็จะพ้นท้องท่ีของตํารวจ A และรถตํารวจตามหลังอยู่ 2 กิโลเมตร และหากผู้ร้ายขับรถด้วย
ความเร็ว 120 กิโลเมตรต่อช่ัวโมง ตํารวจต้องขับรถด้วยความเร็วเท่าใดจึงจะตามรถผู้ร้ายทันก่อนท่ีผู้ร้ายจะขับพ้นเขต
ท้องท่ีทําการของตํารวจ A ไปได้ กําหนดให้รถตํารวจสามารถขับได้อย่างปลอดภัยถ้าความเร็วไม่เกิน 180 กิโลเมตรต่อ
ช่ัวโมง จงตอบว่ารถตํารวจนี้สามารถขับตามผู้ร้ายได้ทันตามมาตรฐานความปลอดภัยหรือไม่

Level 3 : แบบเชิงสัญลักษณ ์(Symbolic)

6. นาย A ขับรถตามรถของนาย B ซ่ึงปัจจุบันนําหน้ารถนาย A อยู่ D กิโลเมตร โดยท่ี D > 0 หากนาย A และนาย B
ขับรถด้วยความเร็ว 100 และ 80 กิโลเมตรต่อช่ัวโมง จงคํานวณว่านาย A จะต้องขับรถไปอีกก่ีกิโลเมตรจึงจะตามทัน
B (คําตอบต้องอยู่ในรูปของตัวแปร D)

7. นาย A ขับรถตามรถของนาย B ซ่ึงปัจจุบันนําหน้ารถนาย A อยู่ 5 กิโลเมตร หากนาย A และนาย B ขับรถด้วย
ความเร็ว X และ Y กิโลเมตรต่อช่ัวโมง โดยท่ี X, Y > 0 จงคํานวณว่าจะต้องใช้เวลาอีกก่ีนาทีนาย A จึงจะตามนาย B
ทัน จงบอกเงื่อนไขท่ีเพียงพอของค่า X และ Y ด้วยว่าค่าของ X และ Y จะต้องมีความสัมพันธ์อย่างไร นาย A จึงจะ
สามารถขับรถตามนาย B ได้ทัน (คําตอบต้องอยู่ในรูปของตัวแปร X และ Y)
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Level 4 : แบบข้ันสูงสุด (Ultimate)

8. นาย A ขับรถตามรถของนาย B ซ่ึงปัจจุบันนําหน้ารถนาย A อยู่ D กิโลเมตร หากนาย A และนาย B ขับรถด้วย
ความเร็ว X และ Y กิโลเมตรต่อช่ัวโมง จงคํานวณว่าจะต้องใช้เวลาอีกก่ีนาทีนาย A จึงจะตามนาย B ทัน และหาก
น้ํามันหนึ่งลิตรสามารถขับรถได้เป็นระยะทาง M กิโลเมตร จงคํานวณเพ่ิมเติมด้วยว่าท้ัง A และ B จะต้องใช้น้ํามันรวม
กันก่ีลิตรนบัจากปัจจุบันจนถึงขณะท่ีนาย A ขับทันนาย B พอดี (คําตอบต้องอยู่ในรูปของตัวแปร D, X, Y และ M)

9. ตํารวจกําลังขับรถตํารวจไล่ตามรถของผู้ร้าย แต่เนื่องจากอํานาจการจับกุมของตํารวจถูกจํากัดอยู่เฉพาะภายในท้อง
ท่ีของตน ตํารวจจึงต้องเร่งเคร่ืองตามรถผู้ร้ายให้ทัน ก่อนท่ีผู้ร้ายจะหลบหนีออกนอกท้องท่ีได้ ตํารวจจึงมีการคํานวณ
ความเร็วท่ีต้องใช้เพ่ือตรวจดูว่าจะขับตามได้จริงและปลอดภัยเพียงพอหรือไม่  ถ้าหากผู้ร้ายต้องขับรถต่ออีกเพียง S
กิโลเมตรก็จะพ้นท้องท่ีของตํารวจและขณะนี้รถตํารวจตามหลังอยู่ D กิโลเมตร  หากผู้ร้ายขับรถด้วยความเร็ว Y
กิโลเมตรต่อช่ัวโมง ตํารวจต้องขับรถด้วยความเร็วเท่าใดจึงจะตามรถผู้ร้ายทันก่อนท่ีผู้ร้ายจะขับพ้นเขตท้องท่ีทําการ
ของตํารวจไปได้  กําหนดให้รถตํารวจสามารถขับได้อย่างปลอดภัยถ้าความเร็วไม่เกิน 180 กิโลเมตรต่อช่ัวโมง จงตอบ
ว่ารถตํารวจนี้สามารถขับตามผู้ร้ายได้ทันตามมาตรฐานความปลอดภัยหรือไม่ ถ้าได้ต้องขับท่ีความเร็วอย่างน้อยเท่าใด
(คําตอบต้องอยู่ในรูปของตัวแปร D, S, X, และ Y) 
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