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การวางแผนการคํานวณด้วยโฟลวชาร์ตและซโูดโคด้: การใชโ้ครงสร้างตดัสินใจ (IF)
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คําส่ัง
จงเขียนโฟลวชาร์ตท่ีแสดงลําดับการทํางานในแบบฝึกหัดแต่ละข้อต่อไปนี้ ในบางข้อต้องเขียนซูโดโค้ดหรือภาษาซีท่ี
เทียบเท่ากันด้วย ท้ังนี้ขอให้ผู้เรียนเขียนโค้ดท่ีเทียบเท่ากับโฟลวชาร์ตท่ีได้ด้วย ไม่เช่นนั้นจะถือว่าผิดในแบบฝึกหัดนี้

แบบฝึกหดัชุดที่ 1: การรับข้อมูลเข้า การคํานวณ และการแสดงผลลัพธ์

คําช้ีแจง แบบฝึกหัดชุดนี้ไม่ต้องใช้โครงสร้างตัดสินใจหรือแยกกรณี IF-ELSE อย่างไรก็ตามโจทย์ถามหาของมากกว่า
หนึ่งอย่าง ทําให้เราต้องคํานวณคําตอบทุกอย่างให้ครบถ้วน ซ่ึงผู้เรียนท่ียังอ่อนประสบการณ์มักจะพลาดท่ีจุดนี้

1. จงเขียนโฟลวชาร์ตท่ีสอดคล้องกับสูตรท่ีเป็นคําตอบของเราในข้อ 7 จากชุดปัญหาสมัครสมาชิก ในแบบฝึกหัดของ
สัปดาห์แรก ชุดท่ีหนึง่ โดยให้ X และ Y เป็นข้อมูลเข้า

2. จงเขียนซูโดโค้ดท่ีสอดคล้องกับโฟลวชาร์ตท่ีได้ในข้อ 1

หมายเหตุ สําหรับแบบฝึกหัดในสัปดาห์ท่ีสองและสามนี้คนท่ีเรียนมาแล้วจะเขียนเป็นโค้ดภาษาซีแทนซูโดโค้ดก็ได้

แบบฝึกหดัชุดที่ 2: การแยกกรณีการทํางานด้วยเงื่อนไข (condition) แบบ IF แบบพื้นฐาน

คําช้ีแจง การใช้ IF แบบพ้ืนฐานจะมีลักษณะของการเลือกทําหรือไม่ทํา เช่น เราอาจจะตั้งเงื่อนไขว่า “ถ้าอากาศดี จะ
ออกไปดูหนัง” นั่นคือมีความเป็นได้สองแบบดังนี้ (1) เราเลือกไปดูหนัง และ (2) ไม่ทําอะไรเลย เราจะลองฝึกใช้
แนวคิดนี้กับการคํานวณทางคณิตศาสตร์ในโจทย์ข้างล่างนี้

3. จงเขียนโฟลวชาร์ตของโปรแกรมท่ีรับตัวเลขจํานวนเต็มมาหนึ่งจํานวน หากตัวเลขดังกล่าวหารด้วย 3 ลงตัว
โปรแกรมจะพิมพ์ข้อความว่า '3' ออกมา ไม่เช่นนั้นโปรแกรมจะไม่พิมพ์อะไรออกมาเลย

4. จงเขียนซูโดโค้ดท่ีสอดคล้องกับโฟลวชาร์ตท่ีได้ในข้อ 3 

แบบฝึกหดัชุดที่ 3: การแยกกรณีการทํางานด้วยเงื่อนไข (condition) แบบ IF-ELSE

คําช้ีแจง แบบฝึกหัดชุดนี้ต้องการฝึกผู้เรียนให้ใช้โครงสร้างตัดสินใจและแยกกรณี IF-ELSE ซ่ึงเป็นการเลือกทําทางใด
ทางหนึ่ง แต่ไม่ใช่ท้ังสองทาง เช่น หากเราตั้งเงื่อนไขว่า 'ถ้าอากาศดี จะออกไปดูหนัง ไม่เช่นนั้นจะเล่นเกมอยู่ท่ีบ้าน'
นั่นคือเราไม่ได้ทําของท้ังสองอย่างพร้อมกัน แต่จะเลือกทําเพียงอย่างเดียว ขอให้สังเกตด้วยว่าเราอ้างอิงเงื่อนไขเพียง
อย่างเดยีวเพ่ือเลือกทํากิจกรรมอันใดอันหนึ่ง  เราจะลองฝึกใช้แนวคิดนี้กับการคํานวณในโจทย์ข้างล่างนี้

5. จงเขียนโฟลวชาร์ตของโปรแกรมท่ีรับตัวเลขจํานวนเต็มมาหนึ่งจํานวน (สมมติว่าตัวเลขดังกล่าวคือ X) หากตัวเลข
ดังกล่าวหารด้วย 3 ลงตวัโปรแกรมจะพิมพ์ข้อความว่า '3' ออกมา ไม่เช่นนั้นโปรแกรมจะพิมพ์คําว่า 'Not 3' ออก
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มาแทน

6. จงเขียนซูโดโค้ดท่ีสอดคล้องกับโฟลวชาร์ตท่ีได้ในข้อ 5

=========================================================================

7. จงเขียนโฟลวชาร์ตท่ีสอดคล้องกับสูตรท่ีเป็นคําตอบของเราในข้อ 20 จากชุดปัญหาปลากระป๋อง โดยให้ตัวแปร
ทุกตัวเป็นข้อมูลเข้า

8. จงเขียนซูโดโค้ดท่ีสอดคล้องกับโฟลวชาร์ตท่ีได้ในข้อ 7

แบบฝึกหดัชุดที่ 4: การแยกกรณีการทํางานด้วยเงื่อนไข (condition) แบบ IF และ ELSE IF

คําช้ีแจง นอกจากเราจะใช้ IF เพ่ือตัดสินใจเก่ียวกับส่ิงท่ีจะทํา เรายังใช้ IF เพ่ือจําแนกประเภทหรือสถานะ ซ่ึงหาก
ประเภทท่ีต้องการจําแนกมีมากกว่าสองอย่าง (เช่น การตัดเกรด) การใช้ IF และ ELSE IF ต่อกันไปมักจะเป็นทาง
เลือกท่ีเหมาะสมเพราะเราสามารถท่ีจะลดทอนการเขียนเงื่อนไขได้ ยกตัวอย่างเช่นการตัดเกรด โดยมีเกณฑ์ว่า ถ้าได้
นอ้ยกว่า 40 คือตก, ได้ถึง 40 แต่น้อยกว่า 80 คือผ่าน, และได้ถึง 80 ขึ้นไปคือยอดเยี่ยม ขอให้ลองสังเกตซูโดโค้ดข้าง
ล่างนี้

IF SCORE < 40 THEN

  PRINT 'FAIL'

ELSE IF SCORE >= 40 AND SCORE < 80 THEN

  PRINT 'PASS'

ELSE IF SCORE >= 80 THEN

  PRINT 'EXCELLENT'

END IF

จากการสังเกต เราพบว่าเงื่อนไขในการจําแนกประเภทเหล่านี้ถูกต้องสมบูรณ์ดี แต่เราก็สามารถละเว้น
เงื่อนไขบางอย่างได้ เป็นต้นว่า ในเม่ือเราทราบว่าเกรดถ้าไม่เป็น FAIL หรือ PASS แล้วมันก็ต้องเป็น EXCELLENT ดัง
นัน้การจําแนกประเภทคร้ังสุดท้ายจึงไม่จําเป็นต้องอาศัยเงื่อนไขใด ๆ เพ่ิมเติม และเราสามารถเขียนใหม่ได้เป็น

IF SCORE < 40 THEN

  PRINT 'FAIL'

ELSE IF SCORE >= 40 AND SCORE < 80 THEN

  PRINT 'PASS'

ELSE 

  PRINT 'EXCELLENT'

END IF

ด้วยข้อสังเกตทํานองเดียวกัน เราสามารถท่ีจะตดัทอนเงื่อนไขตรง ELSE IF ท่ีว่า  SCORE >= 40 AND 
SCORE < 80 ได้ด้วย เพราะการท่ีจะผ่านเงื่อนไข SCORE < 40 มาถึงเงื่อนไขตรง ELSE IF นี้ได้ ก็แสดงว่า SCORE <
40 ต้องเป็นเท็จ และข้อความตรงข้ามของมันซ่ึงก็คือ SCORE >= 40 เป็นจริงโดยปริยาย

เม่ือเราทราบว่าข้อความ SCORE >= 40 เป็นจริงเม่ือมาถึงตําแหน่ง ELSE IF ดังกล่าว เราจึงไม่มีความจําเป็น
ท่ีจะต้องตรวจซํ้า แต่ตัดออกไปได้ ทําให้เราสามารถลดทอนซูโดโค้ดได้เป็น
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IF SCORE < 40 THEN

  PRINT 'FAIL'

ELSE IF SCORE < 80 THEN

  PRINT 'PASS'

ELSE 

  PRINT 'EXCELLENT'

END IF

9. ปัญหาคํานวณภาษี สมมติว่าภาษีเงินได้ของบุคคลท่ัวไปถูกแบ่งออกเป็นส่ีกลุ่มคือ (1) กลุ่มท่ีไม่ต้องเสียภาษี, (2)
กลุ่มท่ีเสียภาษี 7%, (3) กลุ่มท่ีเสียภาษี 20% และ (4) กลุ่มท่ีเสียภาษี 30% โดยเกณฑ์การคิดภาษีจะคิดจากราย
ได้สุทธิ คือรายได้หลังหักรายการท่ีใช้ลดหย่อนภาษีได้ ยกตัวอย่างเช่น นายยศไกรมีรายได้ 300,000 บาทต่อปี
และได้บริจาคเงินให้กับสภากาชาดไทยไป 50,000 บาท ซ่ึงเป็นรายการท่ีลดหย่อนภาษีได้  ในกรณีเช่นนี้รายได้
สุทธิของนายยศไกรก็คือ 250,000 บาท  เม่ือได้รายได้สุทธิมาแล้วการแบ่งกลุ่มภาษีก็จะถูกดําเนินการต่อไปตาม
เกณฑ์ต่อไปนี้

(1) ถ้ารายได้สุทธิน้อยกว่า 200,000 บาทต่อปี ไม่ต้องเสียภาษีเงนิได้

(2) ถ้ารายได้ถึง 200,000 บาทต่อปี แต่น้อยกว่า 500,000 บาท จะเสียภาษีเงินได้ 7%

(3) ถ้ารายได้ถึง 500,000 บาทต่อปี แต่น้อยกว่า 1,000,000 บาท จะเสียภาษีเงินได้ 20%

(4) ถ้ารายได้ถึง 1,000,000 บาทต่อปี จะเสียภาษีเงินได้ 30%

จงเขียนซูโดโค้ดสําหรับการคํานวณและแสดงภาษีท่ีต้องจ่าย เม่ือกําหนดเงินรายได้ S และยอดเงินรวม
จากรายการท่ีลดหย่อนภาษีได้ D มาให้ 

แบบฝึกหดัชุดที่ 5: ความเทียบเท่ากันของการใช้เงื่อนไขแบบต่าง ๆ

คําช้ีแจง ในแบบฝึกหัดชุดท่ี 3 และ 4 เราได้ใช้งานโครงสร้าง IF – ELSE และ IF – ELSE IF ซ่ึงการใช้งานท่ีเราทําอยู่
ในแบบฝึกหัดนับว่าเป็นตัวเลือกท่ีดี แต่เราก็ได้เห็นในแบบฝึกหัดชุดท่ี 4 แล้วว่าการเขียนเงื่อนไขในโครงสร้างนัน้
สามารถทําได้หลายรูปแบบ  และรูปแบบหนึ่งท่ีเราจะกล่าวถึงในแบบฝึกหัดชุดท่ี 5 ก็คือการแยก IF – ELSE หรือ IF –
ELSE IF ออกจากกันเป็น IF ท่ีอิสระจากกัน

พิจารณาแบบฝึกหัดข้อ 5 ท่ีต้องการพิมพ์คําว่า '3' หรือ 'Not 3' ออกมา โดยวิธีการท่ีเราใช้ก่อนหนา้ เราเขียน
ซูโดโค้ดได้เป็น

IF X MOD 3 == 0 THEN

  PRINT 3

ELSE

  PRINT 'Not 3'

END IF
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แต่ท่ีจริงเราสามารถแยกออกเป็นสองส่วนได้เป็น

IF X MOD 3 == 0 THEN

  PRINT 3

END IF

IF X MOD 3 != 0 THEN

  PRINT 'Not 3'

END IF

จากตัวอย่างท่ียกมา จะเห็นได้ว่าโครงสร้างการตัดสินใจสามารถถูกแยกออกเป็นหลายส่วนได้ และได้โค้ดท่ีเทียบเท่า
กัน แต่การแยกออกเป็นหลายส่วน ในบางกรณีก็ทําให้เราพลาดการใช้ประโยชนจ์ากการลดทอนเงื่อนไขท่ีเราเคยทําได้
ในการเขียนแบบรวมต่อเนื่องกันไป  เพ่ือให้เห็นความเทียบเท่ากันดังกล่าว และทราบถึงข้อดีข้อเสียในแต่ละทางเลือก
พร้อมท้ังฝึกทักษะในการใช้เงื่อนไขเพ่ือแยกประเภท ผู้เรียนจึงควรลองทําแบบฝึกหัดข้างล่างนีด้้วยตนเอง

10. จงเขียนซูโดโค้ดโดยการใช้วิธีแยก IF ออกเป็นหลายส่วนกับปัญหาคํานวณภาษี

=========================================================================

คําช้ีแจง นอกจากการแยก IF ออกเป็นหลายส่วนแล้ว การใช้ IF – ELSE ก็ยังมีหลายรูปแบบได้ ขึ้นอยู่กับว่าเราจะเอา
อะไรมาคิดก่อน เช่น ถ้าหากเราสนใจท่ีจะคิดกรณีท่ีหารไม่ลงตัวก่อน เราก็จะได้ซูโดโค้ดเป็น

IF X MOD 3 != 0 THEN

  PRINT 'Not 3'

ELSE

  PRINT 3

END IF

การเลือกเงื่อนไขว่าจะเอาส่ิงใดขึ้นก่อนหลัง มีผลต่อความยากง่ายของโค้ด และอาจมีผลต่อความเร็วของโปรแกรมด้วย
อย่างไรก็ตาม ในแบบฝึกหัดนี้ไม่ได้ต้องการเน้นท่ีสองประเด็น แต่ต้องการเน้นฝึกให้ผู้เรียนมองเห็นทางเลือกในการ
เขียนโค้ด และหลักการสลับลําดับการคิดท่ีว่านี้ ก็สามารถนําไปประยุกต์ใช้กับ IF – ELSE IF ได้เช่นกัน ดังแสดงใน
แบบฝึกหัดข้างล่าง

11. จงใช้ซูโดโค้ดกับปัญหาคํานวณภาษีด้วยการใช้ IF – ELSE IF แต่เปล่ียนลําดับการพิจารณาจากกลุ่มท่ี (4) ย้อน
กลับไปหากลุ่มท่ี (1) และพยายามลดการใช้เงื่อนไขท่ีไม่จําเป็นด้วย

แบบฝึกหดัชุดที่ 6: หดัเลือกใช้ IF ทีเ่หมาะสม

คําช้ีแจง ความเทียบเท่ากันของการใช้เงื่อนไขทําให้เรามีทางเลือกในการทํางานมากขึ้นก็จริง แต่ทางเลือกบางอย่าง
มันก็มาพร้อมกับความเยิน่เย้อ ในแบบฝึกหัดนี้เราจะลองเปรียบเทียบวิธีการทํางานสองแบบจากปัญหาเดียวกัน  ก่อน
หน้านี้เราอาจจะคิดว่าการรวม IF – ELSE เข้าดว้ยกันทําให้เราตัดทอนเงื่อนไขท่ีไม่จําเป็นออกไปได้ และเราอาจจะคิด
ว่า เราควรจะรวมมันไว้ตลอด แต่ความจริงไม่ได้เป็นเช่นนั้น เพราะธรรมชาติของปัญหาท่ีเงื่อนไขการพิจารณาแยก
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ประเภทนั้นเป็นอิสระจากกัน เราก็ควรท่ีจะแยก IF ออกจากกันตามธรรมชาติของปัญหา  ในแบบฝึกหัดนี้เราจะเร่ิม
จากวิธีท่ีเหมาะกับการแยกออก IF ออกจากกัน และเราจะลองแก้ปัญหาเดิมด้วยการรวม IF เข้าด้วยกัน สําหรับปัญหา
อันหลังจะทําให้เราเห็นว่า การรวม IF ของเงื่อนไขท่ีเป็นอิสระจากกันจะทําให้เงื่อนไขท่ีต้องใช้ทวีความซับซ้อนขึ้น
อย่างรวดเร็ว ดังนัน้เรามีความจําเป็นท่ีจะต้องพิจารณาความสัมพันธ์ของเงื่อนไขต่าง ๆ ให้ดีเสียก่อน

12. โปรแกรมโปรแกรมหนึ่งรับตัวเลขจํานวนเต็มหนึ่งค่ามาจากผู้ใช้ ถ้าตัวเลขนั้นหารด้วย 3 ลงตัว โปรแกรมจะพิมพ์
ข้อความว่า ‘3’ และถ้าหารด้วย 5 ลงตวั จะพิมพ์คําว่า '5' ออกมา นั่นหมายความว่าถ้าหารด้วยท้ัง 3 และ 5 
ลงตวัก็จะพิมพ์ตัวเลข 3 และ 5 ออกมา (ลําดับของการปรากฏของตัวเลขท่ีพิมพ์ออกมาเป็นตวัไหนก่อนก็ได้ ให้
ผลเหมือนกัน)  จงเขียนโฟลวชาร์ตและซูโดโค้ดของการทํางานของโปรแกรมนี้ด้วยการใช้ IF สองชุดแยกเป็นอิสระ
จากกัน [วิธีนี้เป็นวิธีท่ีง่าย ถ้าทําถูกโฟลวชาร์ตจะดูกะทัดรัดสวยงาม]

13. เช่นเดียวกับข้อก่อนหน้า แต่ให้ลองเขียนโฟลวชาร์ตและซูโดโค้ดของการทํางานด้วยการใช้โครงสร้าง IF และ 
ELSE IF แทน คือห้ามแยก IF ออกจากกันเป็นสองส่วน [คําตอบเป็นไปได้หลายแบบ แต่มีแนวโน้มท่ีจะยากขึ้น
กว่าวิธีในข้อก่อนหน้าท้ังส้ิน]
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แบบฝึกหดัชุดที่ 7: การใช้เงื่อนไขที่ซับซ้อนในการแก้ปัญหา

คําช้ีแจง ในแบบฝึกหัดท่ีผ่านมา เงื่อนไขท่ีเราใช้อยู่ในรูปแบบพ้ืนฐาน คือเราเปรียบเทียบค่าเพียงคู่เดียวก็ได้คําตอบท่ี
ต้องการ อย่างไรก็ตาม ปัญหาจํานวนมากไม่อาจจะแก้ได้ด้วยการพิจารณาค่าเพียงคู่เดียว แต่ต้องพิจารณาค่าหลาย ๆ
คู่ จึงจะได้คําตอบตามท่ีต้องการ แบบฝึกหัดนี้ต้องการฝึกให้ผู้เรียนได้พิจารณาเงื่อนไขสําหรับการตัดสินใจและแยก
ประเภทท่ีซับซ้อนขึ้น และเพ่ือช่วยเหลือผู้เรียนให้มองเห็นความซับซ้อนและวิธีแก้ปัญหาไปพร้อม ๆ กัน แบบฝึกหัดจึง
ได้เตรียมโครงร่างของคําตอบไว้ให้บางส่วน ผู้เรียนจะต้องพิจารณาปัญหาและโครงร่างของคําตอบท่ีได้ จากนั้นจึงเติม
คําในซูโดโค้ดท่ีให้มานี้ เพ่ือให้ได้โค้ดท่ีทํางานตามข้อกําหนด

14. จากปัญหา “จองรถตู้” ในสัปดาห์ท่ีแล้ว หากเรากําหนดให้ day1, day2, และ day3 คือวันท่ีรถตู้ A, B, และ C
ว่างพร้อมให้ใช้งานตามลําดับ เช่น ถ้า day1 = 5, day2 = 3 และ day3 = 3 เราจะเลือกรถตู้ B. ทว่าใน
สถานการณ์จริง เราจะพบว่าค่าต่าง ๆ สามารถเปล่ียนเป็นอย่างอ่ืนก็ได้ แต่ช่ือตัวแปรสําหรับเก็บค่าเหล่านั้นยังคง
เดิม. นอกจากนี้ ส่ิงท่ีเราต้องการก็คือวิธีการท่ีตัดสินใจได้อย่างถูกต้องพร้อมท้ังรองรับค่า day1, day2, และ
day3 ทุกค่าท่ีเป็นได้ การรู้จักตั้งเงื่อนไขการพิจารณาค่าอย่างรัดกุมจึงเป็นิส่ิงท่ีสําคัญ และเป็นเป้าหมายของแบบ
ฝึกหัดข้อนี้

จงเติมเงื่อนไขในซูโดโค้ดต่อไปนี้เพ่ือทําให้เกิดการเลือกรถตามข้อกําหนดท่ีให้ไว้ก่อนหน้า (แบบฝึกหัดข้อนี้สนใจ
เฉพาะเงื่อนไขในการเลือกรถ เรายังไม่ต้องคํานวณการเปล่ียนแปลงวันท่ีรถจะว่างให้ใช้งานในรอบถัดไป)

IF day1 ≤  day2  AND ___________________ THEN

  PRINT 'A'

ELSE IF _____________________ THEN

  PRINT 'B'

ELSE

  PRINT 'C'

END IF

คราวนี้ลองสมมติว่าซูโดโค้ดเปล่ียนเป็นแบบข้างล่าง เงื่อนไขท่ีเราควรเติมเข้าไปควรจะเป็นอย่างไร

IF _________________________________ THEN

  PRINT 'C'

ELSE IF __________________________________ THEN

  PRINT 'B'

ELSE

  PRINT 'A'

END IF
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15. จากปัญหา “คัดเลือกนักร้อง” ในสัปดาห์ท่ีแล้ว หากกําหนดค่า K มาให้ และกําหนดเพ่ิมเติมว่า K1 และ K2 คือ
จํานวนผู้เข้าประกวดท่ีกรรมการคนท่ีหนึ่งและคนท่ีสองรับไปแล้ว (สมมติว่า 0≤K1 , K2≤K )  หากกําหนดให้
เพศของผู้เข้าประกวดคือ G และคะแนนท่ีได้จากกรรมการคนแรกคือ S1 ส่วนคะแนนจากกรรมการคนท่ีสองคือ 
S2  

จงเติมเงื่อนไขของ IF ให้สมบูรณ์เพ่ือหาว่าผู้เข้าประกวดจะอยู่กับกรรมการท่านใด โดยเก็บค่าไว้ในตัวแปร R โดย
กําหนดให้ R มีค่าเป็น 1 เม่ือได้อยู่กับกรรมการคนแรก และมีค่าเป็น 2 เม่ือได้อยู่กับกรรมการคนท่ีสอง และใน
กรณีท่ีผู้เข้าประกวดไม่ผ่านการคัดเลือก R จะมีค่าเป็น 0 (ในแบบฝึกหัดนี้ ให้สนใจเฉพาะผลการคัดเลือก ยังไม่
ต้องสนใจการปรับค่าสําหรับการคํานวณแบบต่อเนื่อง)

IF S1 >= 9 AND G == ____ AND K1 < ____ THEN

  R = 1

ELSE IF S2 >= 9 AND _______________ AND _______________ THEN

  R = 2

ELSE IF S1 >= 9 AND _______________ THEN

  R = 1

ELSE IF S2 >= 9 AND _______________ THEN

  R = 2

ELSE

  R = 0

END IF
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