
แบบฝึกหดัภาคปฏิบัตกิาร สปัดาห์ที่ห้า
พื้นฐานการเขียนภาษาซี เง่ือนไขการทํางาน

อ.ดร.ภิญโญ แท้ประสาทสิทธ์ิ ภาควิชาคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
คําส่ัง

1. ให้เขียนโปรแกรมภาษาซีสําหรับปัญหาท่ีให้ไป 

2. ระเบียบการส่งงานเขียนโปรแกรมก็คือนักศึกษาจะส่งโค้ดเข้าไปโปรแกรมตรวจงาน (เปิดใช้สัปดาห์หน้า)  ใน
สัปดาห์นี้เราจะฝึกการทดสอบโปรแกรมด้วยตัวเราเอง ส่วนในสัปดาห์ถัดไปเราจะทดสอบโปรแกรมด้วยตนเอง เม่ือคิด
ว่าถูกต้องแล้ว เราจึงลองส่งไปตรวจด้วยระบบตรวจอัตโนมัติท่ีผู้สอนเตรียมไว้

ปัญหาชุดที ่1: พื้นฐานการรับข้อมูลเข้า การคํานวณเลขคณิต และการแสดงผล

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 1: เพ่ือให้ผู้เรียนรู้จักพ้ืนฐานการใช้งานคําส่ัง printf ในการพิมพ์ข้อความท่ีต้องการ แบบฝึกหัด
นีไ้ม่จําเป็นต้องรับข้อมูลเข้าหรือประกาศตัวแปรแต่อย่างใด

ปัญหา 1 เกี่ยวกับตัวคุณ [about_you]

จงเขียนโปรแกรมท่ีพิมพ์รหัสประจําตัวนักศึกษาในบรรทัดแรก และพิมพ์ช่ือ-นามสกุลนักศึกษาในบรรทัดท่ีสองเป็น
ภาษาอังกฤษ เช่น

07551234
Pinyo Taeprasartsit

หมายเหตุ ข้อนี้นักศึกษาไม่จําเป็นต้องส่งคําตอบไปตรวจท่ีระบบตรวจคําตอบ

=========================================================================

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 2: เพ่ือให้ผู้เรียนฝึกรับข้อมูลเข้าและแสดงผลลัพธ์จากตัวแปรท่ีเก็บข้อมูลเข้าท่ีต้องการจากผู้ใช้
ผู้เรียนจะได้เรียนรู้การใช้คําส่ัง scanf และ printf ไปด้วยกัน

ปัญหา 2 พิมพ์ฉัน [print_me]

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับจํานวนเต็มสองจํานวน คือ x และ y จากนั้นโปรแกรมจะพิมพ์เลขท้ังสองออกมาตามลําดับใน
บรรทัดเดียวกันและคั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่อง เช่น ถ้าผู้ใช้ใส่ค่า x และ y มาเป็น 3 และ 5 ตามลําดับ ส่ิงท่ีโปรแกรมจะ
พิมพ์ออกมาเป็น 3 5 [มีตัวอย่างข้อมูลเข้าและผลลัพธ์เพ่ิมเติมอยู่ในหน้าถัดไป]

ข้อควรจํา การใช้คําส่ัง scanf เรากําหนดรูปแบบข้อมูลเข้าภายในเคร่ืองหมายอัญประกาศคู่ “” และเราสามารถใส่
เฉพาะส่ิงท่ีเก่ียวกับตัวแปร (เช่น %d) และช่องว่าง (space หรือ tab) ได้เท่านั้น เช่น scanf(“%d %d”, &x, &y); 
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ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

5 3 5 3 5
3

5 3 -7      8 -7 8

เรือ่งน่ารู้

ข้อมูลเข้าแบบจํานวนเต็มและเลขทศนิยมแต่ละตัวจะส้ินสุดเม่ือโปรแกรมพบช่องว่าง (space หรือ tab) หรือการขึ้น
บรรทัดใหม่ (space) และข้อมูลตัวเลขถัดไปจะถูกคั่นดว้ยช่องว่างและการขึ้นบรรทัดใหม่ก่ีตัวก็ได้ คอมพิวเตอร์จะข้าม
ข้อมูลเหล่านี้ให้เราโดยอัตโนมัติ ดังนั้นการใส่ข้อมูลเข้าสองตัวจึงสามารถคั่นด้วยว่าง ขึ้นบรรทัดใหม่ หรือ การเล่ือนก้ัน
หน้าก็ได้ และจะผสมกันก็ได้ นอกจากนี้การใส่ตวัอักขระพวกนี้เข้าไปหลายตัวก็ไม่ทําให้เกิดการเปล่ียนแปลงเช่นกัน

ส่ิงที่ควรระวัง

อย่าใส่ของอย่างอ่ืนเข้าไปโดยเฉพาะ \n เช่น แบบนีผิ้ด scanf(“%d %d\n”, &x, &y);  ซ่ึงการใส่ \n ปนเข้าไปใน 
scanf เป็นหนึง่ในความผิดพลาดท่ีพบได้บ่อยท่ีสุดสําหรับผู้เร่ิมต้น เนือ่งจากสับสนกับส่ิงท่ีทําใน printf

ปัญหา 3 พิมพ์ฉัน  ภาคสอง [print_me2]

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับจํานวนเต็มสองจํานวน คือ x และ y จากนัน้โปรแกรมจะพิมพ์เลขท้ังสองออกมาแบบสลับลําดับ
ในบรรทัดแรกและคั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่อง เช่น ถ้าผู้ใช้ใส่ค่า x และ y มาเป็น 3 และ 5 ตามลําดับ ส่ิงท่ีโปรแกรมจะ
พิมพ์ออกมาเป็น 5 3  ส่วนบรรทัดท่ีสามให้พิมพ์ค่า x ออกมา และบรรทัดท่ีส่ีพิมพ์ค่า y ออกมา

ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

5 3 3 5
5
3

5
3

3 5
5
3

-7      8 8 -7
-7
8

ข้อสังเกต

เราใส่ข้อมูลเข้าไปเพียงสองคร้ัง แต่การแสดงจะนํามาแสดงก่ีคร้ังก็ได้ และแสดงในลําดับท่ีต่างกันกับข้อมูลเข้าก็ได้ 
และสามารถจัดรูปแบบให้แตกต่างกันก็ได้เช่นกัน

=========================================================================

จุดประสงค์การเรียนรู้ 3: การจัดการกับตัวเลขเป็นส่ิงท่ีจําเป็นมากในการเขียนโปรแกรมเนื่องจากหนึ่งในหน้าท่ีหลัก
ของโปรแกรมจํานวนมากก็คือการคํานวณส่ิงท่ีมนุษย์ทําได้ช้าหรือทําผิดพลาดได้ง่าย  ในแบบฝึกหัดชุดนี้เราจะหัดใช้
ตวัดําเนินการคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน

ปัญหา 4 บวกเลขจํานวนเต็ม [add_number]

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับจํานวนเต็มมาสามค่าคือ x, y, และ z จากนัน้โปรแกรมจะพิมพ์ผลบวกของเลขท้ังสามค่าออกมา
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ทางจอภาพ

ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

5 3 -2 6 1 2 3 6 0 -2 1 -1

ปัญหา 5 เลขหลักหน่วย [last_digit]

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับเลขจํานวนเต็มบวก x จากผู้ใช้ และโปรแกรมจะพิมพ์เลขหลักหน่วยออกมาเป็นผลลัพธ์

ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

789 9 987 7 897 7

ปัญหา 6 เลขหลักสิบ [second_last_digit]

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับเลขจํานวนเต็มบวก x จากผู้ใช้ และโปรแกรมจะพิมพ์เลขหลักสิบออกมาเป็นผลลัพธ์ ในกรณีท่ี
x เป็นเลขมีค่าน้อยกว่า 10 โปรแกรมจะพิมพ์เลขศูนย์ออกมาเป็นผลลัพธ์

ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

789 8 207 0 7 0

คําแนะนํา ถ้าเราหาร x ด้วย 10 ก่อน ผลลัพธ์ท่ีได้จะเป็นค่า x ท่ีหลักหน่วยหายไป เช่น จากเลข x = 789 ถ้าเราหาร
x ด้วย 10 ผลลัพธ์ท่ีได้ก็คือ 78 ทําให้เราใช้วิธีการเดิมจากข้อท่ีแล้วมาช่วยในการหาเลขหลักสิบได้

เรื่องชวนคิด ถ้าหากเราใช้วิธีท่ีเสนอไปตรงคําแนะนํา หาก x มีค่าน้อยกว่า 10 ผลลัพธ์จะออกมาเป็นศูนย์ตามข้อ
กําหนดของปัญหาหรือไม่

ปัญหาชุดที ่2: รู้จักกับจํานวนและการเปรียบเทียบค่าในคําสั่งเงื่อนไข

จุดประสงค์การเรียนรู้ 4: จากแบบฝึกหัดชุดท่ีแล้ว เราได้รู้จักกับการรับค่าและการดําเนินการเลขคณิตขั้นพ้ืนฐาน
อย่างไรก็ตาม เรายังไม่เคยทําการจําแนกประเภทหรือลักษณะของข้อมูลท่ีพบ ซ่ึงการจําแนกข้อมูลเป็นส่ิงท่ีสําคัญ โดย
เฉพาะการกรองข้อมูลเข้าท่ีผิดพลาด เช่น หากเราต้องคํานวณจํานวนนักศึกษาทุกช้ันปีรวมกัน โดยโปรแกรมคํานวณ
รับข้อมูลนักศึกษาแต่ละช้ันปีเป็นข้อมูลเข้า จํานวนนักศึกษาท่ีรับมาจากผู้ใช้ไม่ควรจะเป็นเลขติดลบ ถ้าติดลบแสดงว่า
ผู้ใช้กรอกข้อมูลเข้าผิดพลาด

อย่างไรก็ตาม หากเราไม่ทราบวิธีจําแนกลักษณะของข้อมูลเราจะไม่สามารถตรวจหาความผิดพลาดของข้อมูล
ได้อย่างท่ีควรเป็น แบบฝึกหัดนี้จะฝึกให้ผู้เรียนได้รู้จักพ้ืนฐานการใช้โครงสร้างเงื่อนไข (IF, IF-ELSE, IF-ELSE IF) และ
การตั้งเงื่อนไขเพ่ือจําแนกลักษณะของข้อมูล ซ่ึงพ้ืนฐานเหล่านี้เป็นส่ิงท่ีจําเป็นในการประยุกต์ใช้แก้ปัญหาการคํานวณ
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ท่ีพบบ่อยในสถานการณ์จริง

ปัญหา 7 เลขบวก [positive]

จงเขียนโปรแกรมท่ีพิมพ์คําว่า positive เม่ือผู้ใช้ใส่ค่าตัวเลขจํานวนเต็มบวกมาเป็นข้อมูลเข้า และโปรแกรมนี้จะไม่
พิมพ์ส่ิงใดออกมาเลย ถ้าค่าตัวเลขไม่เป็นบวก [หมายเหตุ ปัญหาข้อนี้ฝึกให้นักศึกษารู้จักการใช้คําส่ังเงื่อนไข if โดยไม่
ต้องใช้ else]

ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

789 positive 1 positive 0

คําช้ีแจง ในตัวอย่างท่ี 3 นั้น x = 0 ซ่ึงไม่เป็นบวก โปรแกรมจีงจบการทํางานโดยไม่พิมพ์ผลลัพธ์ใดออกทางจอภาพ

ปัญหา 8 เลขคู่หรือคี ่[even_or_odd]

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับจํานวนเต็ม x จากผู้ใช้ หาก x เป็นคี่ โปรแกรมจะพิมพ์คําว่า odd แต่ถ้า x เป็นคู่ โปรแกรมจะ
พิมพ์คําว่า even [หมายเหตุ ให้ใช้คําส่ังเงื่อนไข if-else ในการแก้ปัญหาข้อนี้]

ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

9 odd -5 odd 0 even

ปัญหา 9 บวก ลบ หรือว่า ศนูย์ [number_sign]

จงเขียนโปรแกรมด้วยการใช้โครงสร้าง if-else if ซ่ึงโปรแกรมจะทําการรับค่าจํานวนเต็ม x เป็นข้อมูล หาก x เป็น
บวก โปรแกรมจะพิมพ์คําว่า positive ถ้าเป็นลบจะพิมพ์คําว่า negative แต่ถ้าเป็นศูนย์ จะพิมพ์คําว่า zero

ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

9 positive -5 negative 0 zero

ปัญหา 10 อย่าหารเลขด้วยศูนย์ [no_divide_by_zero]

การหารด้วยศูนย์เป็นส่ิงท่ีไม่มีการนิยามในคณิตศาสตร์ และเป็นการกระทําต้องห้ามในภาษาซีและภาษาคอมพิวเตอร์
อ่ืน ๆ อีกจํานวนมาก ดังนั้นเราต้องเล่ียงการหารด้วยศูนย์ด้วยการตรวจสอบตัวหารก่อน เช่นในแบบฝึกหัดข้อนี้ ถ้า
หากตรวจพบว่าตัวหารเป็นศูนย์ เราจะไม่ทําการหาร แต่ถ้าไม่เป็นศูนย์ เราจะทําการหารตามปรกติ

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับเลขทศนิยมแบบ double precision มาสามค่าคือ x, y, และ z จากนั้นถ้า z ไม่เป็น
ศูนย์ โปรแกรมจะทําการหาค่าของ x บวก y แล้วนําผลท่ีได้หารด้วย z เสร็จแล้วให้พิมพ์ผลลัพธ์ออกมาเป็นเลข
ทศนิยม 6 ตําแหน่ง แต่หาก z มีค่าเท่ากับศูนย์ โปรแกรมจะไม่ดําเนินการบวกหรือหารเลข แต่จะพิมพ์ว่า 
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cannot divide by zero ออกมาเป็นผลลัพธ์ทันที

ตัวอย่าง 

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

0.5 1.0  3 0.500000 0.5 1.0 0 cannot divide by zero

1 -1 5 0.000000 5 3 -2.0 -4.000000

ปัญหา 11 หาเศษและพิมพ์ผลลัพธ ์[modulo_and_printf]

[ข้อนี้เป็นคําถามต่อเนื่องมาจากโจทย์สัปดาห์ท่ี 2 ข้อ 12]
จงเขียนโปรแกรมซ่ึงรับตัวเลขจํานวนเต็มหนึ่งค่ามาจากผู้ใช้ ถ้าตัวเลขนั้นหารด้วย 3 ลงตัว โปรแกรมจะพิมพ์ข้อความ
ว่า ‘3’ และถ้าหารด้วย 5 ลงตัว จะพิมพ์คําว่า '5' ออกมา  นั่นหมายความว่าถ้าหารด้วยท้ัง 3 และ 5 ลงตัวก็จะพิมพ์
ตวัเลข 3 และ 5 ออกมา ในกรณีนี้ให้แยกตัวเลขท้ังสองด้วยช่องว่างหนึ่งช่อง และให้พิมพ์เลข 3 ก่อนเลข 5
ตัวอย่าง 

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

12 3 15 3 5

25 5 7

หมายเหตุ ในตัวอย่างสุดท้ายโปรแกรมไม่มีผลลัพธ์ใด ๆ ท่ีถูกพิมพ์ออกมาทางจอภาพ

ปัญหา 12 เลือกตัวดําเนินการ [operator_selection]

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับจํานวนเต็ม x, y, และ z จากผู้ใช้ ซ่ึงถ้า z = 1 โปรแกรมจะหาค่า x + y และพิมพ์ผลลัพธ์ออก
มาทางจอภาพ แต่ถ้า z = 2 โปรแกรมจะพิมพ์ค่าของ x – y  ถ้า z = 3 โปรแกรมจะพิมพ์ค่าของ x * y และถ้า z = 4
โปรแกรมจะพิมพ์ค่าของ x÷ y  แต่ถ้า z = 5  โปรแกรมจะพิมพ์ค่าเศษจากการหาร x ดว้ย y  อย่างไรก็ตามการหาร
ด้วย 0 เป็นส่ิงท่ีไม่มีนิยาม ดังนั้น ถ้า z = 4 หรือ 5 และ y = 0 โปรแกรมจะพิมพ์คําว่า cannot divide by zero
ออกมาแทน โดยไม่พยายามทําการหารหรือหาเศษจากการหารดว้ย 0

ตัวอย่าง 

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

12  3  1 15 12 3 2 9

12 3 3 36 12 3 4 4

12 3 5 0 12 0 4 cannot divide by zero

12 0 5 cannot divide by zero
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ปัญหา 13 ค่าสัมบูรณ์ [absolute_value]

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับจํานวนเต็ม x จากผู้ใช้ และพิมพ์ค่าสัมบูรณ์ของ x มาเป็นผลลัพธ์ กล่าวคือ ถ้า x เป็นค่าลบก็จะ
กลับค่า x ให้เป็นบวกแล้วพิมพ์ค่าดังกล่าวออกมา แต่ถ้า x เป็นบวกหรือศูนย์ก็จะพิมพ์ค่า x ออกมาเป็นผลลัพธ์
โดยตรงเลย

ตัวอย่าง 

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

12 12 0 0

-25 25 -12 12

ปัญหาชุดที ่3: การประยุกต์ใช้การดําเนินการคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา

จุดประสงค์การเรียนรู้ 5: เงื่อนไขสําหรับการจําแนกประเภทหรือหาคําตอบในปัญหาท่ีเก่ียวเนื่องกับสถานการณ์จริง
มักจะค่อนข้างซับซ้อน ผู้พัฒนาโปรแกรมจําเป็นจะต้องมีท้ังความเข้าใจเก่ียวกับตัวปัญหาและวิธีการเขียนโปรแกรม
เป็นอย่างดีจึงจะสามารถแก้ปัญหาการคํานวณเหล่านีด้้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้

ในแบบฝึกหัดชุดท่ีแล้ว เราได้ฝึกพ้ืนฐานการใช้คําส่ังเงื่อนไขและทดลองใช้กับตัวอย่างท่ีเก่ียวเนื่องกับระบบ
จํานวนโดยตรง  ในขณะท่ีทักษะท่ีเรียนรู้ในแบบฝึกหัดชุดท่ีแล้วเป็นพ้ืนฐานท่ีสําคัญ เงื่อนไขท่ีใช้และสถานการณ์จัดว่า
มีความซับซ้อนน้อย คือเราสามารถท่ีจะแก้ปัญหาในแบบฝึกหัดนั้นโดยไม่ใช้ตัวดําเนินการทางตรรกะท่ีเช่ือมค่าตรรกะ
สองค่าเข้าด้วยกัน (คือการใช้ && และ ||) ในขณะท่ีปัญหาในแบบฝึกหัดชุดนี้จะมีความซับซ้อนขึ้นมาก การไม่ใช้ตัว
ดําเนินการทางตรรรกะดังกล่าว มีแนวโน้มท่ีจะทําให้โปรแกรมเข้าใจยากและเยิ่นเย้อกว่าท่ีควรจะเป็นมาก  กล่าวคือ
ในแบบฝึกหัดชุดนี้จะมีหลายปัญหาท่ีเราควรพิจารณาการใช้ตัวดําเนินการทางตรรกะท่ีเหมาะสมเพ่ือให้ได้โปรแกรมท่ี
กะทัดรัด เข้าใจง่าย และมีโอกาสเกิดความผิดพลาดในการเขียนโปรแกรมลดลง

ปัญหา 14 ตัดเกรดสามระดับ [grading_fpe]

จงเขียนโปรแกรมตัดเกรด โดยโปรแกรมจะรับค่าคะแนนมาทาง standard input (keybaord) จากนั้นจะตัดเกรด
โดยใช้เกณฑ์ว่า ถ้าได้ไม่ถึง 40 คะแนนได้เกรดเป็น Fail, ได้ถึง 40 แต่ไม่ถึง 80 คะแนนได้เกรดเป็น Pass, และถ้าได้
ถึง 80 คะแนน จะได้เกรดเป็น Excellent
หมายเหตุ ในการพิมพ์ผลลัพธ์ออกมา โปรแกรมจะต้องพิมพ์ตัวอักษรภาษาอังกฤษเป็นตัวเล็กหรือตัวใหญ่ตามทีระบุไว้
ในตัวอย่าง ไม่เช่นนั้นจะถือว่าเป็นคําตอบท่ีผิด

ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์1

39 Fail 40 Pass 92 Excellent
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ปัญหา 15 เรียงเบอร์สามตัว [3num_sort]

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับจํานวนเต็มจากผู้ใช้มาท้ังหมด 3 ตัว คือ x, y, และ z จากนั้นโปรแกรมจะพิมพ์จํานวนท้ังสาม
ออกมาโดยเรียงจากค่าน้อยไปหามาก

ตัวอย่าง 

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

-8 5 3 -8 3 5 4 5 6 4 5 6

9 8 7 7 8 9 9 7 8 7 8 9

8 9 7 7 8 9 7 7 6 6 7 7

ปัญหา 16 จัดถุงยังชีพ [survival_bag]

ถุงยังชีพถุงหนึ่งประกอบไปดว้ยน้ํา 3 ขวด, ขนมปัง 4 ก้อน, และ ไข่ตม้ 2 ฟอง หากกองบรรเทาทุกข์ได้รับน้ํา ขนมปัง
และ ไข่ต้ม จากผู้บริจาคมาเป็นปริมาณ x ขวด, y ก้อน, และ z ฟอง ตามลําดับ กองบรรเทาทุกข์จะจัดถุงยังชีพตาม
ข้อกําหนดข้างต้นได้สูงสุดก่ีถุง และจะเหลือของบริจาคแต่ละอย่างเป็นปริมาณเท่าใด  

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับปริมาณของบริจาคเป็นเลขจํานวนเต็ม x, y และ z ตามลําดับ จากนั้นโปรแกรมจะ
พิมพ์เลขออกมาส่ีตัว โดยเลขตัวแรกคือจํานวนถุงยังชีพท่ีมากท่ีสุดท่ีจัดได้ และตัวเลขสามตัวถัดมาคือปริมาณน้ํา
ขนมปัง และ ไข่ต้มท่ีเหลือจากการผลิตตามลําดับ ให้ตัวเลขแต่ละตัวคั่นด้วยช่องว่าง 1 ช่อง หรือจะขึ้นบรรทัดใหม่ก็ได้

ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

10 20 30 3 1 8 24 

50 20 30 5 35 0 20 

50 70 30 15 5 10 0 

30 40 50 10 0 0 30 

50 43 21 10 20 3 1 

ปัญหา 17 จองรถตู ้[reserve_van]

จากปัญหาจองรถตู้ท่ีได้กล่าวถึงในสัปดาห์แรก หากกําหนดให้ผู้ใช้ใส่เลขจํานวนเต็มบวกมาสามค่าคือ day1, day2,
และ day3 ซ่ึงแทนวันท่ีรถตู้ A, B, และ C จะว่างให้ใช้งาน ตามลําดับ และส่ิงท่ีผู้ใช้ต้องการทราบก็คือรถตู้ท่ีจะถูก
เลือกใช้งาน 

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับค่า day1, day2, และ day3 เป็นข้อมูลเข้า และพิมพ์ตัวอักษร A เม่ือรถตู้ A จะถูก
เลือก, พิมพ์ตัวอักษร B เม่ือรถตู้ B จะถูกเลือก และพิมพ์ตัวอักษร C เม่ือรถตู้ C จะถูกเลือก
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ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

1 1 1 A

2 1 1 B 

3 2 1 C

3 4 3 A

4 3 4 B

4 4 3 C

ปัญหา 18 คัดเลือกนักร้อง [the_voice_su]

จากปัญหาคัดเลือกนักร้องท่ีได้กล่าวถึงในสัปดาห์แรก หากกําหนดให้ค่า K เป็นข้อมูลเข้าซ่ึงระบุจํานวนผู้เข้าประกวดท่ี

กรรมการแต่ละท่านจะรับไว้ได้ และกําหนดค่า K1 และ K2 เป็นจํานวนผู้เข้าประกวดท่ีกรรมการคนท่ี 1 และ 2 รับไว้

แล้วในปัจจุบัน กําหนดเพ่ิมเติมว่า S1 และ S2 เป็นคะแนนท่ีกรรมการคนแรกและคนท่ีสองให้กับผู้เข้าประกวดท่ี

โปรแกรมกําลังพิจารณา และค่า G เป็นเพศของผู้เข้าประกวดดังกล่าว โดย 1 แทนผู้ชายและ 2 แทนผู้หญิง

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับค่า K, K1, K2, S1, S2 และ G เข้ามาตามลําดบั และโปรแกรมจะทําการพิจารณาว่า ผู้

เข้าประกวดท่ีโปรแกรมกําลังพิจารณา จะได้อยู่ในการดูแลของกรรมการท่านใด  หากได้อยู่กับกรรมการคนท่ี 1 

โปรแกรมก็จะพิมพ์เลข 1 มาเป็นผลลัพธ์ หากเป็นกรรมการตนท่ี 2 โปรแกรมก็จะพิมพ์เลข 2 ออกมา แต่หากไม่มี

กรรมการท่านใดรับผู้เข้าประกวดไปดูแล โปรแกรมก็จะพิมพ์เลข 0 ออกมา

ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

10 3 5 9 9 1 1

10 3 5 9 9 2 2

10 10 5 9 9 1 2

10 3 10 9 9 2 1

10 3 5 8 8 1 0 

แบบฝึกหัดภาคปฏิบัตกิาร วิชา 51711 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 45



ปัญหา 19 รับคําส่ังซ้ือลูกค้าได้หรือไม่ [consider_order]

โรงงานเฟอร์นิเจอร์แห่งหนึ่งรับผลิตโต๊ะสองขนาดคือขนาดใหญ่และขนาดเล็ก โต๊ะขนาดใหญ่ใช้ไม้แผ่น 2 
แผ่น และไม้ท่อน 6 ท่อน ส่วนโต๊ะขนาดเล็กใช้ไม้แผ่น 1 แผ่น และไม้ท่อน 4 ท่อน ณ ขณะนี้โรงงานมีไม้แผ่นและไม้
ท่อนเป็นจํานวน X และ Y ตามลําดับ นอกจากนี้ลูกค้าต้องการส่ังซ้ือโต๊ะใหญ่และเล็กเป็นจํานวน M และ N โต๊ะตาม
ลําดับ 

จงเขียนโปรแกรมท่ีคํานวณว่าจะรับคําส่ังซ้ือของลูกค้าได้หรือไม่ ท้ังนีห้ากวัสดุมีเพียงพอท่ีจะผลิตโต๊ะได้ครบ
ตามท่ีลูกค้าส่ังท้ังหมด จะถือว่าสามารถรับคําส่ังซ้ือได้และโปรแกรมจะพิมพ์คําว่า Yes พร้อมท้ังแสดงจํานวนไม้แผ่น
และไม้ท่อนท่ีเหลือจากการผลิตตามคําส่ังซ้ือ แต่หากวัสดุไม่พอก็จะไม่สามารถรับคําส่ังซ้ือของลูกค้าได้ โปรแกรมจะ
พิมพ์คําว่า No พร้อมท้ังแสดงจํานวนไม้แผ่นและไม้ท่อนท่ีโรงงานต้องจัดหามาเพ่ิมเพ่ือให้ผลิตโต๊ะตามยอดส่ังซ้ือของ
ลูกค้าได้พอดี

ข้อมูลเข้า

1. บรรทัดท่ีหนึ่งคือค่า X และ Y ตามลําดับ เป็นจํานวนเต็มท่ีไม่น้อยกว่าศูนย์ คั่นด้วยช่องว่าง

2. บรรทัดท่ีสองคือค่า M และ N ตามลําดับ เป็นจํานวนเต็มท่ีไม่น้อยกว่าศูนย์ คั่นด้วยช่องว่าง นอกจากนี้ M 
และ N จะไม่เป็นศูนย์พร้อมกัน

ผลลัพธ์

มีหนึ่งบรรทัดคือคําว่า Yes หรือ No ตามด้วยช่องว่างจากนั้น

1. ถ้าผลลัพธ์เป็น Yes ให้ระบุจํานวนไม้แผ่นและไม้ท่อนท่ีเหลือจากการผลิตตามลําดับ จํานวนท้ังสองคั่นด้วย
ช่องว่างหนึ่งช่อง

2. ถ้าผลลัพธ์เป็น No ให้ระบุจํานวนไม้แผ่นและไม้ท่อนท่ีโรงงานต้องจัดหามาเพ่ิมเพ่ือผลิตโต๊ะตามยอดส่ังซ้ือได้
พอดี 

[อธิบายเพ่ิมเติม คําว่าพอดีก็คือ การจัดหาวัสดุมาเพ่ิมให้ให้น้อยท่ีสุด นั่นคือถ้าหากขาดไม้แผ่น 5 แผ่นและไม้
ท่อน 10 ท่อน โรงงานก็ต้องจัดหาไม้มาเพ่ิม 5 แผ่นและ 10 ท่อนตามลําดับ แต่ถ้าไม้แผ่นมีเกินอยู่ 8 แผ่น 
ขาดแต่ไม้ท่อน 10 ท่อน โรงงานก็ต้องหาไม้เพ่ิม 0 แผ่นและ 10 ท่อน ในกรณีนี้เราจะพบว่าสุดท้ายก็จะเหลือ
ไม้แผ่นในการผลิตอยู่บ้าง และไม่จําเป็นท่ีวัสดุทุกอย่างจะถูกใช้หมดไปอย่างส้ินเชิง]
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ตัวอย่าง

ตัวอย่างที่ 1 ตัวอย่างที่ 2

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

100 200
5 0

Yes 90 170 30 100
10 20

No 10 40

ตัวอย่างที่ 3 ตัวอย่างที่ 4

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

100 400
40 20

Yes 0 80 100 5
5 0

No 0 25

ตัวอย่างที่ 5 ตัวอย่างที่ 6

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

120 320
40 20

Yes 20 0 80 400
40 20

No 20 0

[หมายเหตุ ในตัวอย่างท่ีส่ี จํานวนไม้แผ่นท่ีโรงงานมีอยู่นัน้มีมากเกินพอท่ีจะผลิตโต๊ะได้ ขาดแต่เพียงไม้ท่อน ดังนั้น
จํานวนไม้แผ่นท่ีโรงงานต้องหามาเพ่ิมจึงเป็น 0 แต่ของไม้ท่อนต้องหามาเพ่ิม 25]
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