
แบบฝึกหดัภาคปฏิบัตกิาร สปัดาห์ที่แปด

การซ้อนลปู

อ.ดร.ภิญโญ แท้ประสาทสิทธ์ิ ภาควิชาคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้: เพ่ือสร้างความคุ้นเคยกับแนวคิดของการใช้ลูปสองช้ัน

ปัญหา 1 กระหนํ่าพิมพ์ดอกจัน [AsteriskBurst]

จงใช้ลูปสองช้ันรับเลขจํานวนเต็มบวก R และ C โดยท่ี R และ C คือจํานวนแถวและหลัก (คอลัมน์) ตามลําดับ จาก
นั้นโปรแกรมจะพิมพ์พ้ืนท่ีส่ีเหล่ียมท่ีมีดอกจัน R แถวและ C คอลัมน์ออกมา

ตัวอย่าง 

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์
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ปัญหา 2 นับเลขแบบต่อแถว [RowCounting]

จงใช้ลูปสองช้ันรับเลขจํานวนเต็มบวก R และ C โดยท่ี R และ C คือจํานวนแถวและหลัก (คอลัมน์) ตามลําดับ จาก
นั้นโปรแกรมจะนบัเลขจาก 1 จนถึง R x C เช่นถ้า R = 3 และ C = 4 โปรแกรมจะนับเลขจาก 1 ถึง 12 นอกจากนี้
ตวัเลขจะถูกพิมพ์ออกมาเป็นแถว แถวละ C ค่า จากในตัวอย่างเดิม ก็จะได้ผลลัพธ์เป็น
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ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์
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ปัญหา 3 พมิพ์พิกัดของแถวและคอลมัน์ [RCCoord]

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับเลขจํานวนเต็มบวก R และ C โดยท่ี R และ C แทนหมายเลขแถวและหมายเลขหลัก (คอลัมน์)
สูงสุดท่ีเราต้องการแสดงผล สําหรับปัญหานี้ ให้นักศึกษาใช้ลูปสองช้ันเพ่ือเขียนพิกัดจุดท่ีเป็นเลขจํานวนเต็มท้ังหมด
จากตําแหน่ง (0, 0) ไปจนถึงตําแหน่ง (R, C) โดยรวมตําแหน่ง (R, C) นี้ด้วย  ในการพิมพ์พิกัดนั้น แต่ละบรรทัดจะมี
หมายเลขแถวเท่ากันและมีส่วนพิกัดของหลักจะไล่จากน้อยไปมากโดยเร่ิมจากเลขศูนย์ ดังแสดงข้างล่าง 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

2 3 (0, 0) (0, 1) (0, 2) (0, 3)
(1, 0) (1, 1) (1, 2) (1, 3)
(2, 0) (2, 1) (2, 2) (2, 3)

3 2 (0, 0) (0, 1) (0, 2)
(1, 0) (1, 1) (1, 2)
(2, 0) (2, 1) (2, 2)
(3, 0) (3, 1) (3, 2)

หมายเหตุ ข้อมูลเข้าจะเป็นเลขจํานวนเต็มบวกแน่ ๆ ดังนั้นไม่ต้องคอยตรวจว่า R และ C เป็นจํานวนเต็มบวก

ปัญหา 4 กราฟแท่งแนวนอน [HorizontalBarGraph]

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับเลขจํานวนเต็มเข้ามาจนกว่าจะพบเลขศูนย์หรือติดลบ โปรแกรมนี้จะพิมพ์เคร่ืองหมายดอกจัน
ออกมาเป็นจํานวนตามตัวเลขท่ีผู้ใช้ใส่เข้ามา (ยกเว้นตัวเลขศูนย์หรือติดลบท่ีใช้ระบุจุดส้ินสุดข้อมูล) โดยโปรแกรมจะ
พิมพ์เคร่ืองหมายดอกจันออกมาหนึ่งชุดต่อตวัเลขหนึ่งตัว เม่ือได้ตัวเลขใหม่ก็จะพิมพ์เคร่ืองหมายดอกจันในบรรทัดถัด
มา เช่น ถ้าผู้ใช้ใส่เลข 5 เข้ามาในบรรทัดแรก และเลข 3 ในบรรทัดท่ีสอง โปรแกรมก็จะพิมพ์เคร่ืองหมายดอกจันมา 5
ตวัในบรรทัดแรกและ 3 ตัวในบรรทัดท่ีสอง  ผลลัพธ์ท่ีได้จะเหมือนกับกราฟแท่งในแนวนอนดังแสดงในตัวอย่าง
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ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์
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ปัญหา 5 ระบายพื้นที่สีเ่หลี่ยมขนมเปียกปูน [Rhombus]

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับค่าตัวเลขจํานวนเต็มคี่บวก N จากนัน้โปรแกรมจะระบายส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูนด้วยเคร่ืองหมาย
ดอกจัน * โดยท่ีส่ีเหล่ียมท่ีโปรแกรมจะระบายนี้มีความยาวเส้นผ่านศูนย์กลางเท่ากับ N ดังตัวอย่างข้างล่าง

ตัวอย่าง 

ข้อมูลเข้า (N) ผลลัพธ์
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หมายเหตุ ข้อมูลเข้าจะเป็นเลขคี่บวกแน่ ๆ ดังนั้นโปรแกรมไม่ต้องคอยตรวจว่า N เป็นเลขคี่

*** ข้อนี้เป็นแบบฝึกหัดที่ต้องใช้หัวคิดและ/หรือทักษะในการสังเกตรปูแบบของผลลัพธ์
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