
แบบฝึกหดัภาคปฏิบัตกิาร สปัดาห์ที่เก้า

อาเรย์หนึ่งมติิ

อ.ดร.ภิญโญ แท้ประสาทสิทธ์ิ ภาควิชาคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
คําส่ัง

1. ให้เขียนโปรแกรมภาษาซีสําหรับปัญหาท่ีให้ไป 

2. ระเบียบการส่งงานเขียนโปรแกรมก็คือนักศึกษาจะส่งโค้ดเข้าไปโปรแกรมตรวจงาน

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ การใช้อาเรย์หนึ่งมิติคู่กับการใช้ลูปท้ังแบบช้ันเดียวและสองช้ัน

ปัญหา 1 พิมพ์เลขย้อนกลับ [ReversePrint]

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับค่า N มาค่าหนึ่ง จากนัน้โปรแกรมจะรับเลขจํานวนเต็มมาอีก N ค่า เม่ือรับเสร็จแล้วโปรแกรม
จะพิมพ์เลขท้ังหมดออกมาย้อนหลังไปหน้า โดยเลขแต่ละตัวเว้นดว้ยช่องว่างหนึ่งช่อง

ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์
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หมายเหตุ ข้อมูลเข้าตัวแรกจะเป็นจํานวนเต็มบวกแน่ ๆ ดังนั้นไม่ต้องคอยตรวจว่า N เป็นจํานวนเต็มบวกมีค่าไม่เกิน 
10,000

ปัญหา 2 การแข่งขันประเภททมี [TeamCompetition]

ในการแข่งขันเกมประเภททีมเกมหนึ่ง ผู้เล่นจะถูกแบ่งออกเป็นสองทีม ทีมละ N คน คนท่ี 1 ของทีมแรกจะแข่งกับคน
ท่ี 1 ของทีมท่ีสอง ในทํานองเดียวกัน คนท่ี 2 ของแต่ละทีมก็จะมาแข่งกัน และเป็นเช่นนี้จนครบท้ังหมด N คู่ กติกามี
อยู่ว่าผู้เข้าแข่งขันแต่ละคนจะทําแต้มตั้งแต่ 0 ถึง 10 คะแนน ถ้าใครทําคะแนนมากกว่าคู่แข่งขันของตัวเองจะถือว่า
ชนะในเกมนั้น ถ้าทําได้น้อยกว่าถือว่าแพ้ และถ้าทําได้เท่ากันถือว่าเสมอ 

การชนะในแต่ละเกมจะทําคะแนนให้กับทีมของผู้ชนะ 2 คะแนน การเสมอได้ 1 คะแนน และการแพ้จะไม่ได้
คะแนน ทีมท่ีมีคะแนนรวมมากกว่าเป็นฝ่ายชนะ ทีมท่ีมีคะแนนรวมน้อยกว่าแพ้ และ หากท้ังสองทีมได้คะแนนรวม
เท่ากันถือว่าเป็นผลเสมอ 

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับแต้มของผู้เข้าแข่งขันแต่ละคนและสรุปผลการแข่งขันประเภททีมออกมาให้ได้ตามข้อ
กําหนดเร่ืองข้อมูลเข้าและผลลัพธ์ต่อไปนี้

ข้อมูลเข้า
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1. บรรทัดแรกเป็นตัวเลขจํานวนเต็ม N ซ่ึงระบุจํานวนผู้เข้าแข่งขันของแต่ละทีม ( N≤1000 )

2. บรรทัดท่ีสองคือแต้มท่ีผู้เข้าแข่งขันในทีมท่ีหนึ่งทําได้ เรียงจากคนท่ี 1 ไปคนท่ี 2, 3, …, N โดยแต้มเป็นจํานวนเตม็ 
แต้มของแต่ละคนถูกคั่นด้วยช่องว่าง

3. บรรทัดท่ีสามคือแต้มท่ีผู้เข้าแข่งขันทีมท่ีสองทําได้ เรียงจากคนแรกไปคนสุดท้ายในลักษณะเดียวกับคะแนนของทีม
ท่ีหนึ่ง

ผลลัพธ์

1. บรรทัดแรกระบุทีมท่ีชนะ [ดูรูปแบบผลลัพธ์ในตัวอย่างทางด้านใต้]

2. บรรทัดท่ีสองระบุคะแนนของท้ังสองทีม โดยนําคะแนนของทีมท่ีชนะขึ้นก่อน ในกรณีท่ีเสมอให้แสดงคะแนนของ
ทีมไหนก่อนก็ได้ (เพราะคะแนนเท่ากันลําดับจึงไม่มีผล)

ตัวอย่าง

ตัวอย่าง ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

1 5
1 2 3 1 4
3 9 3 5 6

Team 2 wins
Score 9 to 1 

[คําอธบิาย: ทีมท่ีสอง ชนะ 4 คร้ัง เสมอ 1 คร้ัง จึงมี 9 แต้ม ส่วนทีมแรก
เสมอคร้ังเดียวนอกนั้นแพ้หมดจึงมีเพียง 1 แต้ม]

2 5
7 9 3 5 6
3 8 7 8 5

Team 1 wins
Score 6 to 4

[คําอธบิาย: ทีมท่ีหนึ่ง ชนะ 3 คร้ัง แพ้ 2 คร้ัง จึงมี 6 แต้ม ส่วนทีมท่ีสอง
ชนะ 2 คร้ัง แพ้ 3 คร้ัง จึงมี 4 แต้ม]

3 7
7 8 7 8 5 5 9
9 9 7 4 4 6 6

Draw game
Score 7 to 7

[คําอธบิาย: ท้ังสองทีมชนะ 3 แพ้ 3 เสมอ 1 มี 7 แต้มเท่ากัน ผลการ
แข่งขันจึงออกมาเป็นเสมอ]

คําแนะนํา ข้อนี้จะใช้อาเรย์หนึ่งมิติหนึ่งหรือสองอันก็ได้ สําหรับหลายคนอาจจะรู้สึกว่าการใช้อาเรย์หนึ่งมิติสองอันดู
เป็นธรรมชาติมากกว่า ในท่ีนี้จะอธิบายวิธีคิดท่ีมีอาเรย์สองอันคือ A และ B

1. อ่านค่า N เข้ามา

2. วนรับค่าแถวแรกเข้าไปเก็บไว้ใน A

3. วนรับค่าแถวท่ีสองเข้าไปเก็บไว้ใน B (คือตอนนีจ้ะมีลูปหนึ่งช้ันสองอันแยกกัน)

4. วนลูปอีกคร้ังอ่านค่าจาก A[i] และ B[i] และนําค่าท้ังสองมาเปรียเทียบกัน

5. นําผลการเปรียบเทียบท่ีได้ไปคิดเป็นคะแนนของแต่ละทีม
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ปัญหา 3 ตําแน่งของเลขที่สนใจ [NumberOccurrence]

กําหนดชุดตัวเลข x1, x2, x3, ... , x N  เช่น 7, 9, 2, 9, 7, 10, 2, 9, 3, 9 ในปัญหานี้ผู้ใช้สนใจท่ีจะหาว่า ตัวเลขท่ีตน
สนใจปรากฏอยู่ลําดับท่ีเท่าใดบ้าง เช่น ถ้าสนใจเลข  9  จากตัวอย่างเราก็จะได้ว่าเลข  9  ปรากฏเป็นลําดับท่ี  2, 4, 8
และ 10 ส่วนถ้าสนใจเลข 7 ลําดับการปรากฏของมันก็จะเป็นลําดับท่ี 1 และ 5

จงเขียนโปรแกรมท่ีรับชุดตัวเลข เม่ือรับชุดตัวเลขเสร็จแล้ว ให้รับตัวเลขท่ีผู้ใช้สนใจ จากนั้นโปรแกรมจะต้อง
พิมพ์ลําดับการปรากฏของตัวเลขท่ีผู้ใช้สนใจออกมาท้ังหมด  ในกรณีท่ีตัวเลขท่ีผู้ใช้สนใจไม่ปรากฏอยู่ในชุดตัวเลขเลย
ให้พิมพ์เลข 0 ออกมา

ข้อมูลเข้า

1.  บรรทัดแรกคือจํานวนเต็ม  N  ซึ่งเป็นตวัระบุความยาวของชดุตัวเลข  โดยที่  1<N≤2,500,000  (ความยาวคือจํานวน
คา่ตัวเลข เช่น ในตัวอยา่งข้างบนจะมีค่า N เป็น 10)
2. บรรทัดทีส่องเปน็เลขจํานวนเต็มในชดุตวัเลขทั้งหมด โดยที่ 0< xi<1,000  เลขแต่ละค่าถูกคั่นด้วยช่องว่างหนึง่ช่อง
3. บรรทัดทีส่ามเปน็เลขจํานวนเต็มหนึง่ตวัที่ผู้ใชส้นใจจะตรวจสอบดูวา่มนัปรากฏอยูท่ี่ลําดบัเทา่ใดบ้าง

ผลลัพธ์

มีหนึ่งบรรทัดแสดงลําดับการปรากฏของตัวเลขท่ีสนใจ  ค่าลําดับแต่ละค่าจะถูกคั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่อง  แต่ถ้าเลขท่ีผู้
ใช้สนใจไม่ปรากฏในลําดับเลย โปรแกรมจะพิมพ์เลขศูนย์ออกมาเพียงตัวเดียว

ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

10
7 9 2 9 7 10 2 9 3 9
7

1 5

10
7 9 2 9 7 10 2 9 3 9
9

2 4 8 10

15
3 5 7 9 2 3 4 7 3 2 1 100 333 
777 100
100

12 15

15
3 5 7 9 2 3 4 7 3 2 1 100 333 
777 100
6

0

คําแนะนํา เนื่องจากอาเรย์มีขนาดใหญ่ เราควรสร้างมันไว้ภาพนอกฟังก์ชัน main ไม่เช่นนั้นพ้ืนท่ีหนว่ยความจํา
ภายใน main จะไม่เพียงพอท่ีจะสร้างอาเรย์ได้
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ปัญหา 4 บันไดตัวเลข (NumberStairs2)

ในปัญหานี้ เราต้องการพิมพ์ข้อความออกมาเป็นรูปบันได โดยบันไดแต่ละขั้นเป็นตัวเลขจํานวนเต็มหนึ่งหลัก
เรียงต่อกันไป [ดูตัวอย่างท้ายโจทย์ประกอบ] จํานวนขั้นถูกกําหนดด้วยจํานวนเลขโดดท่ีรับเข้ามา โดยโปรแกรมของ
เราจะต้องรับเลขโดด1 ท่ีมีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 9 เข้ามาเร่ือย ๆ จนกว่าจะพบเลขติดลบหรือเลขท่ีมีค่าตั้งแต่ 10 ขึ้นไป จาก
นั้นจึงพิมพ์บันไดตัวเลขออกมาเป็นผลลัพธ์จากเลขโดดท่ีผู้ใช้ใส่เข้ามา

ข้อมูลเข้า

มีบรรทัดเดียว เป็นจํานวนเต็มไม่ทราบจํานวนท่ีแน่นอนล่วงหน้า ทราบแต่เพียงว่ามีไม่เกิน 501 ตวัและมีไม่น้อยกว่า 2
ตวั โดยตัวสุดท้ายจะเป็นเลขติดลบหรือไม่ก็เลขท่ีมีค่าตั้งแต่ 10 ขึ้นไป ส่วนเลขก่อนถึงตัวสุดท้ายเป็นเลขโดดมีค่าตั้งแต่
0 ถึง 9 [รวมเลข 0 และ 9 ด้วย] เลขแต่ละตัวคั่นด้วยช่องว่างหนึง่ช่อง

ผลลัพธ์

เป็นบันไดตัวเลขท่ีพิมพ์ออกมาเป็นข้อความหลายบรรทัด โดยบรรทัดขั้นบนสุดมีตัวเลขเพียงตัวเดียว ส่วนขั้นต่ําลงมา
จะมีจํานวนตัวเลขเพ่ิมขึ้นเร่ือย ๆ ขั้นละหนึ่งตัว มีลักษณะดังแสดงในตัวอย่างด้านใต้ หมายเหตุ การพิมพ์ช่องว่างเป็น
ส่ิงท่ีสําคัญต้องมีจํานวนท่ีถูกต้องพอดี และในผลลัพธ์ท่ีถูกต้องนั้น บรรทัดสุดท้ายจะไม่มีช่องว่างหน้าตวัเลขเลย

ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

3 5 1 0 -2    3
  55
 111
0000

0 1 5 3 10    0
  11
 555
3333

7 8 2 7 3 0 2 7 0 523         7
       88
      222
     7777
    33333
   000000
  2222222
 77777777
000000000

คําแนะนํา ข้อนี้ใช้อาเรย์หนึ่งมิติก็จริง แต่ต้องใช้ลูปสองช้ันในการคํานวณ

1 เลขโดดคือจํานวนท่ีมีเลขอยู่แค่ตวัเดยีว
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ปัญหา 5 พิมพ์กราฟแทง่แนวต้ัง เวอร์ชันพื้นฐาน (vertical_bar_graph_basic)

การวาดกราฟเป็นการแสดงความมากน้อยของจํานวนที่มีความสําคัญมาก แม้ในปัจจุบันการแสดงผลแบบกราฟฟิก
จะเป็นแนวทางหลักในการวาดกราฟ แต่แนวคิดของการวาดหลายประการก็ยงัมีลักษณะเดียวกันกับการวาดด้วยตัวอักษร

จงเขียนโปรแกรมที่พิมพ์กราฟแท่งจํานวน N  แท่ง โดยความสูงของกราฟแต่ละแท่งจะเป็นไปตามความมากน้อย
ของค่าที่ต้องการแสดง เช่น หากค่าที่ต้องการแสดงคือ 12 กราฟแท่งของเลข 12 นี้ก็จะมีจํานวนเครื่องหมายดอกจันทั้งหมด
12 อัน แต่ถ้าหากค่าที่ต้องการแสดงคือ 8 ก็จะมีเครื่องหมายดอกจันของกราฟแท่งดังกลา่วเพียง 8 อันเปน็ต้น 

ข้อมูลเข้า

1. บรรทัดแรกคือจํานวนเต็ม N  โดยที่ N≤100

2. บรรทัดที่สองคือจํานวนเต็มบวก N  ตัว แต่ละตัวแทนความสูงของกราฟแต่ละแท่ง เรียงจากซ้ายไปขวา เลขแต่ละ
ตวัคั่นด้วยช่องว่างหนึง่ช่อง นอกจากนีเ้ลขแตล่ะตัวมีคา่ไม่เกิน 200

ผลลัพธ์

เป็นกราฟแท่งที่ความสูงของแต่ละแท่งถูกแทนด้วยจํานวนเครื่องหมายดอกจันในแท่งนั้น ๆ นอกจากนี้กราฟแท่งสองอันที่อยู่
ถัดจากกันจะไม่มีช่องว่างมาคัน่ (ดูตวัอยา่งประกอบ)

ตัวอย่าง

ข้อมูลเขา้ ผลลัพธ์

5
4 5 8 1 3

  *
  *
  *
 **
***
*** *
*** *
*****

6
1 3 2 4 3 3

   *
 * ***
 *****
******

หมายเหตุ ตัวอย่างชี้ให้เห็นว่ากราฟทุกแท่งจะมีฐานอยู่บรรทัดเดียวกันทั้งหมด และบรรทัดแรกของผลลัพธ์ที่พิมพ์ออกมาจะ
ต้องมีเครื่องหมายดอกจันของกราฟที่สงูทีสุ่ดด้วย

คําแนะนํา ข้อนีค้วรใช้อาเรย์หนึง่มิต ิส่วนลูปนัน้จะมีอยูส่องชดุ คือชดุที่ใช้อ่านขอ้มูลเข้าจะเปน็ลูปชัน้เดียว แตต่อนพิมพ์กราฟ
จะเป็นลูปอีกชุดซึง่เปน็ลูปสองชัน้
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ปัญหา 6 หาที่ต้ังร้านขายของริมทาง (road_side_shop)

นักลงทุนรายหนึง่ต้องการเปิดร้านขายของบนถนนท่ีมีความยาวท้ังหมด N ช่วง แต่ละช่วงจะมีประชากรอยู่
เป็นจํานวนต่าง ๆ กันไป เขามีสมมติฐานว่า โดยปรกติแล้วลูกค้าท่ีจะมาซ้ือของท่ีร้านจะอยู่ไม่ไกลจากร้านเกินระยะ K 
ช่วงถนน และเพ่ือให้ร้านมีลูกค้าได้มากท่ีสุด เขาจึงพยายามหาตําแหน่งของร้านท่ีจะครอบคลุมช่วงถนนให้ได้จํานว
ประชากรรวมมากท่ีสุดเท่าท่ีเป็นได้ และส่ิงแรกท่ีเขาต้องการทราบให้ได้ก่อนก็คือว่า จํานวนลูกค้าท่ีมากท่ีสุดท่ีจะมา
ซ้ือของมีก่ีคน

จงเขียนโปรแกรมท่ีคํานวณหาจํานวนลูกค้าท่ีมากท่ีสุดท่ีจะมาซ้ือของท่ีร้าน โดยจํานวนลูกค้านับจากจํานวน
ประชากรบนช่วงถนนท่ีอยู่ห่างจากร้านไม่เกิน K ช่วงถนน [มีตัวอย่างและคําอธิบายด้านล่างประกอบความเข้าใจ]

ข้อมูลเข้า

1. บรรทัดแรกคือจํานวนเตม็ N และ K โดยท่ี 1≤N ≤10,000  และ 1≤K≤100

2. บรรทัดท่ีสองเป็นจํานวนเต็มบวกหรือศูนย์แสดงจํานวนประชากรในถนนแต่ละช่วง เรียงจากช่วงแรกไปช่วง
สุดท้ายตามลําดับ เลขแต่ละตัวคั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่อง และมีค่าไม่เกิน 500

ผลลัพธ์

เป็นเลขจํานวนเต็มแสดงจํานวนประชากรรวมสูงสุดท่ีเป็นไปได้ ซ่ึงอยู่ในบริเวณท่ีจะมาซ้ือของท่ีร้าน

ตัวอย่าง

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์

5 1
3 2 1 0 3

6

8 1
0 4 4 1 0 5 0 5

10

8 2
0 4 4 1 0 5 0 5

14

อธิบายตัวอย่างที่หนึ่ง ถนนมีอยู่ท้ังหมด 5 ช่วง ขอบเขตการเดินทางมาใช้บริการท่ีร้านของลูกค้าจะไม่เกิน 1 ช่วงถนน
ดังนั้นถ้าตั้งร้านไว้ท่ีช่วงถนนท่ีสอง ประชากรท่ีอยู่ในช่วงท่ีหนึ่ง สอง และสามจะมาซ้ือของได้ ดังนั้นจํานวนประชากร
รวมในกรณีท่ีตั้งร้านไว้ ณ ช่วงถนนท่ีสองจึงเป็น 3 + 2 + 1 = 6  แต่ถ้าตั้งร้านในช่วงถนนท่ีสามจะได้จํานวนลูกค้า
เป็น 2 + 1 + 0 = 3 ถ้าตั้งในช่วงถนนท่ีส่ีจะได้จํานวนลูกค้าเป็น 1 + 0 + 3 = 4 ดังนั้นการตั้งร้านในช่วงถนนท่ีสองจะ
ได้จํานวนลูกค้ารวมสูงสุดคือ 6 คน ผลลัพธ์จึงเป็น 6  ท้ังนี้ขอให้สังเกตด้วยว่าการตั้งร้านท่ีติดขอบหรือใกล้ช่วงถนน
ด้านปลายท้ังสองมากเกินไปจะไม่มีทางให้ผลลัพธ์ท่ีดีกว่าเดิม เราจึงไม่จําเป็นท่ีจะต้องนําผลลัพธ์เหล่านั้นมาพิจารณา
ดว้ย

คําแนะนะ ควรใช้อาเรย์หนึ่งมิติและลูปสองช้ันในการแก้ปัญหา  และให้ระวังดัชนีท่ีช้ีช่องอาเรย์มีค่าติดลบหรือเกินกว่า
ขอบเขตของอาเรย์ ความผิดพลาดของค่าดัชนีจะทําให้โปรแกรมค้างและเกิดเป็น time out ได้ 
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