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เฉลยข้อสอบย่อยครั้งที่ 1 วิชา 517111 ภาคการศึกษาต้น ปีการศึกษา 2555 

ผู้สอน อ.ดร.ภิญโญ แท้ประสาทสิทธิ์  ม.ศิลปากร 

1. จาก 3y = 3x + 1 น า –3x ไปบวกเข้าที่ทั้งสองข้างของสมการจะได้ผลเป็น -3x + 3y = 1 

ต่อจากนั้นเราก็จะเข้าสู่กระบวนการแก้สมการตามปรกติคือก าจัดตัวแปรออกไปตัวหนึ่งในที่นี้เลือกก าจัด y 

ก่อน ดังนั้นจาก 7x + 2y = 2 เราจึงน า 3 ไปคูณเข้าทั้งสองข้างของสมการได้ผลเป็น  21 x + 6y = 6 

และจาก -3x + 3y = 1 เราน า 2 ไปคูณเข้าท้ังสองข้างของสมการได้ผลเป็น  -6x + 6y = 2 

น าสมการที่ได้ทั้งสองมาลบกันจะได้ว่า 27x = 4 และ x = 4 / 27 

น าค่า x ที่ได้กลับไปแทนในสมการ 3y = 3x + 1 (ตรงนี้เราจะเลือกสมการไหนก็ได้) ได้ผลเป็น  

3y = 12/27 + 1 นั่นคือ y = 13 / 27 

สรุป x = 4/27 และ y = 13/27 

(ข้อสอบแบบ B ตอบ x = -11/27 และ y = 7/27) 

 

2. ค่าใช้จ่ายของนายอ๋ันในหนึ่งวันคือ (20 x 3) + (7 x 2) = 74 บาท ดังนั้นในหนึ่งสัปดาห์นายอั๋นจะมี

ค่าใช้จ่ายรวมเท่ากับ 74 x 7 = 518 บาท 

 

3a. แบบตรง ๆ พ้ืน ๆ (เนื่องจาก n ต้องเป็นบวกหรือศูนย์เสมอ เราไม่ต้องกังวลกับการตรวจเงื่อนไขนั้น แต่จะ

ใส่การตรวจเงื่อนไขให้ครบเป็น         จะใส่เฉพาะแบบที่แสดงข้างล่างก็ได้) 

 ( )   {

         
       (     )          
        (     )      

 

 

แบบขี้เกียจคิดเลข 

 ( )   {

         
(      )    (     )          

(      )  (      )    (     )      
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แบบเหนือชั้น (ชื่อทางวิชาการคือแบบ recursive) 

 ( )   {

         
 (   )    (     )          

 (   )    (     )      
 

 

3b.    ( )       

         ( )    ( )   ( ) 
 

3c. โฟลวชาร์ตที่ให้ผลการค านวณท่ีถูกต้องนั้นอาจจะใช้ประโยชน์จากล าดับการคิดแบบ if-else แล้วท าให้

เงื่อนไขท่ีต้องตรวจสอบกะทัดรัดขึ้น หรือท าแบบคิดตรง ๆ เหมือนเงื่อนไขในฟังก์ชันที่เราท าก็ได้  ในที่นี้ขอ

เริ่มที่แบบท าตามการก าหนดเงื่อนไขในฟังก์ชันก่อน ซึ่งจะได้โฟลวชาร์ตเป็น 
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แต่อย่างที่บอกไว้ก่อนหน้าถ้าเราใช้ประโยชน์จากล าดับการคิดแบบ if-else เราจะท าให้เงื่อนไขมันกะทัดรัด

ขึ้นได้ ลักษณะนี้จะท าให้เราได้ผลลัพธ์เป็น 

 

 

สังเกตให้ดีว่าการตรวจเงื่อนไขทีส่องสามารถใช้เพียง       สั้น ๆ ได้เพราะเรารู้แน่แล้วว่าจะมาถึงข้ันนี้ได้

แสดงว่า n ต้องมีค่ามากกว่า 100 แล้วแน่ ๆ จึงไม่ต้องตรวจซ้ าอีก ส่วนเงื่อนไขที่สามเราก็ตัดออกไปได้เลย

เพราะเรารู้แล้วว่าถ้าสองเงื่อนไขแรกไม่เป็นจริงแสดงว่า n มีค่ามากกว่า 250 แน่ ๆ  กระบวนการคิดแบบนี้

เป็นสิ่งที่เราจะต้องพบในการเขียนโปรแกรมจริงอีกนานแสนนาน จึงควรน ามาศึกษาให้เข้าใจตั้งแต่ตอนนี้ 
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3d. จากโฟลวชาร์ตทั้งสองแบบเราจะได้ซูโดโค้ดดังนี้ 

แบบเงื่อนไขตรงตามฟังก์ชนัคณติศาสตร์ แบบเงื่อนไขลดทอนด้วยล าดบัการคิดแบบ if-else 
START 

  READ n 

 

  IF n <= 100 THEN 

    f = 80 * n 

  ELSE IF n > 100 AND n <= 250 THEN 

    f = 8000 + 70*(n – 100) 

  ELSE IF n > 250 THEN 

    f = 18500 + 60*(n – 250) 

  END IF 

   

  g1 = 100 * n 

  g2 = g1 – f 

  PRINT f, g1, g2 

END 

START 

  READ n 

 

  IF n <= 100 THEN 

    f = 80 * n 

  ELSE IF n <= 250 THEN 

    f = 8000 + 70*(n – 100) 

  ELSE 

    f = 18500 + 60*(n – 250) 

  END IF 

   

  g1 = 100 * n 

  g2 = g1 – f 

  PRINT f, g1, g2 

END 

 

ถ้าอยากเขียนเป็นภาษาซีก็จะเป็นแบบข้างล่างนี้ (คนที่เพิ่งเรียนวิชานี้เปน็คร้ังแรก เอาไว้ส าหรบัซ้อมฝึกฝีมือในภาย

ภาคหน้าได)้ 

แบบเงื่อนไขตรงตามฟังก์ชนัคณติศาสตร์ แบบเงื่อนไขลดทอนด้วยล าดบัการคิดแบบ if-else 
#include <stdio.h> 

 

void main(){ 

  int n; 

  scanf("%d", &n); 

 

  int f; 

  if(n <= 100) { 

    f = n*80; 

  } else if(n > 100 && n <= 250) { 

    f = 8000 + (n-100)*70; 

  } else if(f > 250){ 

    f = 18500 + (n-250)*60; 

  } 

 

  int g1 = 100 * n; 

  int g2 = g1 - f; 

  printf("%d\n%d\n%d", f, g1, g2); 

} 

#include <stdio.h> 

 

void main(){ 

  int n; 

  scanf("%d", &n); 

 

  int f; 

  if(n <= 100) { 

    f = n*80; 

  } else if(n <= 250) { 

    f = 8000 + (n-100)*70; 

  } else { 

    f = 18500 + (n-250)*60; 

  } 

 

  int g1 = 100 * n; 

  int g2 = g1 - f; 

  printf("%d\n%d\n%d", f, g1, g2); 

} 
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3e. จุดหลักที่ต้องเข้าใจในข้อนี้ก็คือ นายศรันย์รวบรวมปริมาณยอดจองเสื้อก่อนแล้วส่งไปทีเดียว ดังนัน้งานที่ศรันยท์ า

ในการวนลปูท าซ้ าก็คือการบวกทบยอดรวมในแต่ละวันไปเร่ือย ๆ เมื่อวนเก็บยอดจองจนครบเจ็ดวันแล้วจึงหยุดการ

อ่านค่ายอดจองแต่น าผลรวมออกไปท าการค านวณ 
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มาถึงจุดนี้แลว้ ทางอาจารย์ก็อยากจะแน่ใจวา่นักศึกษารู้วา่เราจะโยงเสน้ขึ้นลง หรือไปขา้ง ๆ มนัก็ให้ผล

เหมือนกันในโฟลวชาร์ต เพระวา่โฟลวชาร์ตก าหนดล าดับผ่านลกูศร ดังนั้นถ้าหากเราจะโยกย้ายโฟลวชาร์ตอันทีผ่่าน

มาไปเป็นแบบข้างล่างนี้มนัก็จะให้ผลเหมือนกัน 

 

อันที่จริงโดยส่วนตัวแล้ว ผมชอบแบบที่สองมากกว่า เพราะมันดูกะทัดรัดดี แต่ก็โชว์แบบอันแรกขึ้นมาก่อน

เพราะเวลาเขียนเป็นโค้ด เราจะเขียนส่วนค านวณค่าไว้ทางด้านใต้ของตัวลูป ดูล าดับการปรากฏในโฟลวชาร์ตและโค้ด

มันจะดูคล้ายกันมากกว่าแบบที่สอง เพราะในโค้ดล าดับการท างานถูกควบคุมด้วยบรรทัด คือบรรทัดที่มาก่อนก็จะถูก

เรียกท างานก่อน ในขณะที่โฟลวชาร์ตถูกควบคุมด้วยลูกศรซึ่งเราจะมีอิสระในการจัดวางมากกว่าคือจะจัดวางไว้

ตรงไหนก็ตได้ขอแค่ลูกศรชี้ไปก็พอ  เรื่องบรรทัดนี้แหละที่ท าให้คนที่ชอบคิดข้ามไปมาจะเขียนโค้ดไม่ถูกสักที เพราะ

โค้ดที่ถูกจะต้องมาจากล าดับการคิดที่ถูกต้องและต้องได้รับการจัดวางลงไปถูกต าแหน่งคล้ายกับการอ่านหนังสือมา

เร่ือย ๆ แต่คนที่คิดข้ามไปมา มักจะน าโค้ดไปใส่แบบดูมั่ว ๆ โดยไม่ค านึงถึงล าดับที่ถูกต้อง 


