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ภาษา C ถูกพัฒนาขึ้นในป 1970 ภายใน Bell Labs โดยการนําทีมของ

Dennis Ritchie

สาเหตุของการเกิดภาษา C คอื Bell Labs ตองพัฒนาระบบปฏิบัติการ UNIX

เพื่อใชกับเครื่อง DEC

มี Assembly อยูแตชา และเปนภาษาที่ตองที่ทําความเขาใจกับอุปกรณชุด
นั้นๆ

พัฒนาใหม เปน ภาษา C โดยไดพัฒนามาจากภาษา B ที่ Ken Thomson
เปนผูพัฒนาขึ้น
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บนเครื่อง

PDP-7

(UNIX)

พ.ศ. 2513

พ.ศ. 2515

โดย เดนนิช ร ิทชี่
Basic Combined

Programming

Language
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เปนภาษาที่มีลักษณะเปนโครงสราง (Structured)

การโปรแกรมแบบ Procedural (สั่งงานไดเร็วกวาภาษาอื่น ยกเวน

ภาษาเครื่อง และ Assembly

การติดตอกับสวนตางๆ ของ Computer ท ําไดด ีกวาภาษาอ ื นๆ (ยกเวน

ภาษาเครื่อง และ Assembly)

การนําไปใชกับระบบที่แตกตางกันทําไดงาย (Portability)

สามารถนําไปใชในการเขียนโปรแกรมประยุกตไดหลายระดับ เชน OS,

Compiler, Communication.

สามารถกําหนดรูปแบบของขอมูลไดอยางกวางขวาง
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# header                                                       สวนที่ 1

main( )

{ /* เริ่มโปรแกรม */

declaration                          สวนที่ 2

………

คําสั่งตาง ๆ สวนที่ 3

}
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สวนนี้เปนสวนตนของโปรแกรมที่ตองมี เพื่อเรียกใชไฟลตางๆ ที่โปรแกรมตองการใน
การทํางานในการกําหนดคาตางๆ

สวนนี้จะเริ่มตนดวยเครื่องหมาย # ตามดวยค ําส ั งและช ื อไฟลหร ือคาท ี จะตองก ําหนด

โดยไมตองปดทายดวยเครือ่งหมาย ; เชน

#include <stdio.h> เปนการกําหนดวาในโปรแกรมนี้ จะมีการใชคําสั่งที่เกีย่วกับ
การจ ัดการแฟมขอม ูลตางๆ การพิมพ การแสดงผลล ัพธตางๆ

#define END 10 เปนการกําหนดวาในโปรแกรมนี้ จะมีการใชคําสั่งที่เกีย่วกับ
การจ ัดการจอภาพและการร ับขอม ูลจากแปนพ มิพ

การทีต่อง include ไฟลนั้น เน ื องจากผ ูใชตองการใชงาน function สําเร็จรูปตางๆที่กอน

ใชงานตองมีการประกาศคาตางๆ กอน เมื่อมกีาร include ไฟลเหลานั้น ผูใชไม

จําเปนตองมาประกาศคาตางๆ ในโปรแกรมซาอีก ทําใหลดเวลาและสะดวกในการเขียน

โปรแกรมมากขึ้น
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ทุกโปรแกรมตองมี

ใชเรียกไฟลที่โปรแกรมใชในการทํางานรวมกัน

ใชกําหนดคาคงที่ใหกับโปรแกรม

เริ่มตนดวยเครื่องหมาย

ที่จะใชมากมี 2 directives คอื

#include ใชสําหรับเรียกไฟลทีโ่ปรแกรมใชในการทํางาน

#define ใชสําหรับกําหนดมาโครที่ใหกับโปรแกรม
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สวนนี้ใชในการประกาศตัวแปร หรือชื่อฟงกชั่นตางๆ ที่จะใชใน

โปรแกรม

ทุกๆ สวนของโปรแกรมจะสามารถเรียกใชขอมูลที่ประกาศไวในสวนนี้

ได เชน

int j,k,l; เปนการประกาศตัวแปลแบบ global ทําใหสวนอืน่ๆ ของโปรแกรม

สามารถเรยีกใชตัวแปรเหลานี้ได

void samplefunc(); เปนการประกาศเฉพาะชื่อของฟงกชั่น เพ ื อใหสวนอ ื นๆของ

โปรแกรมสามารถเรียกใชฟงกชั่นนี้ได

สวนนี้จะมีหรือไมมีกไ็ด
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เปนสวนที่ทุกโปรแกรมจะตองมี เปนสวนการทํางานหลักที่จะนําคําสั่ง

ตางๆ หรือฟงกชั่นตาง ๆ มาประกอบก ันเปนโปรแกรม

เปนสวนของรายละเอียดคําสั่งตางๆที่เราตองการใหคอมพิวเตอรทํางาน

โดยการเขียนฟงกชันจะเริ่มดวยการเขียน ชื่อฟงกชัน (Function Name)

กอน จากนั้นจึงเขียนตัวคําสั่งตางๆไวภายในวงเล็บ { } ใตชื่อฟงกชันนั้น

ในโปรแกรมหนึ่งๆจะมีกี่ฟงกชันก็ได แตอยางนอยที่สดุจะตองมีอยู 1

ฟงกชันเสมอ คอื ฟงกชันที่มีชื่อวา main ( ) เพราะฟงกชัน main ( ) นี้จะทํา

หนาที่เปน ตัวโปรแกรมหลักในการทํางาน

ทุกๆ โปรแกรม จะมีฟงกชั่น main ไดเพียงฟงกชั่นเดียวเทานั้น

ทุก ๆ คําสั่ง จะปดดวยเครื่องหมาย ;
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1. คําสั่งสําหรับการประกาศคาตัวแปรตาง ๆ ซึ่งตองมีการประกาศตั้งแต

สวนตนของโปรแกรม

2. สวนของคําสั่ง เชนคาํสั่ง for ,goto ,etc.

3. สวนของการเรียกใชฟงกชั่นตางๆ

4. การสงกลับคา (retern)
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สวนนี้เปนการกําหนดฟงกชั่นตางๆ ขึ้นมาเอง โดยแตละฟงกชั่นจะอยูภายใน

เครื่องหมาย { }

การเขียนโปรแกรมแบงเปนฟงกชั่น ทําใหโปรแกรมเมอรสามารถเขียนสวน

ของโปรแกรมที่มีหนาที่เฉพาะอยางเตรียมไว เพื่อใหสวนของโปรแกรมสวน

อื่นๆ เรียกใชได

นอกจากฟงกชั่นที่โปรแกรมเมอรเขียนเองแลว ยังมีฟงกชัน่อีกประเภท

เรียกวาไลบรารี่ฟงชั่น(Library Function) หรือฟงกชั่นสําเร็จรูป ซึ่งผูพัฒนา

compiler เตรียมไวให เชน printf(), scanf()
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เปนสวนของการคอมเมนทโปรแกรม เพื่อขยายความหรืออธิบายการทํางาน

ตางๆ เพื่อใหผูศึกษาโปรแกรมนั้น เขาใจไดงายขึ้น

สวนนี้จะไมถูกนําไป compile เปนโปรแกรม และไมมผีลใดๆ ตอการ

ทํางานของโปรแกรม

การใช comment มี 2 แบบ

// เปนการ comment เฉพาะบรรทัด ขอความที่อยูหลังเครื่องหมาย // จะ

ถือวาเปน comment ทั้งบรรทัด เชน // comments

/* comments */ เปนการ comment เปนชวง ขอความใด
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1. คําสั่งทุกคําสั่งตองเขียนดวยอักษรตัวเล็กเสมอ เชนคาํสั่ง printf ,

scanf , for

2. ทุกคําสัง่จะใชเครื่องหมาย ; แสดงการจบของคําสั่ง เชน

printf(“Hello”) ;

3. การเขียนคําสั่ง จะเขียนไดแบบอิสระ (Free Format) คอื สามารถ

เขียนหลายๆคําสั่งตอกันได เชน

printf(“Hello”);   printf(“Goodbye”);   a = 95;
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สรางตัวโปรแกรมที่เปนตัวอักษร หร ือเร ียกวา Source file โดยม ีนามสก ุลเปน .c

หรือ .cpp ขึ้นมากอน โดยใชโปรแกรมท ี สามารถเข ียนไฟลท ี เก ็บอ ักขระ (Editor)

ใดๆ ก็ได

คอมไพลเลอรของภาษาซี (C Compiler) จะทาํการแปลง Source file จากอกัขระ

ใดๆ ใหเปนรห ัสท ี เคร ื องคอมพ ิวเตอรสามารถเขาใจไดเก บ็ไวในอ ีกไฟลหนึ่ง

เร ยีกวา Object file ที่มนีามสกลุ .obj

ตัวเชื่อม (Linker) จะทําการตรวจสอบวาในโปรแกรมที่เขียนขึ้นนั้น ม กีารเร ียกใช

งานฟงกช ันมาตรฐานใด จากหองสมุดของภาษาซี (C Library) บางหรอืไม ถามี

ต ัวเช ื อมจะท ําการรวมเอาฟงกช นัเหลาน ั นเขาก ับไฟลว ัตถ ุประสงค แลวจะไดไฟล

ที่สามารถทาํงานได โดยม นีามสก ุลเปน .exe (ข ั นตอนน ี เร ียกวา การลงิค เปนการ

รวมฟงกช นัส ําเร ็จร ูปเขาไป แลวสรางไฟลที่ทํางานได)
20

1. สรางซอรสไฟลที่มีขอความ ท ี เก ็บโปรแกรมภาษาซ ี ดังนี้

#include <stdio.h>

void main(void)

{

printf(“Hello World”);

}

แลวเก็บไวในไฟลชื่อ test.c

2. ใชค ําส ั งเพ ื อเร ียกใหคอมไพลเลอรของภาษาซีทํางาน โดยคอมไพลเลอรจะ
ทําการแปลงอักขระจากซอรสไฟล ใหเปนรหัสที่คอมพิวเตอรสามารถเขาใจ
ได จะไดไฟลชื่อ test.obj
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3. ใชคําสั่งเพื่อเรียกใหตัวเชื่อมของภาษาซีทํางาน ตัวเชื่อมจะทําการรวมไฟล
หองสมุดที่ชื่อ stdio.h เขามา (ตามขอความ #include …) แลวสรางไฟลที่
สามารถทํางานไดชื่อ test.exe

**หมายเหตุ คําวา printf ในตัวโปรแกรม คือฟงกชันมาตรฐาน
หนึ่งที่พิมพขอความออกทางหนาจอ โดยขั้นตอนและวิธีการทํางานของ
ฟงกชัน printf จะอยูในไฟลหองสมุดชื่อ stdio.h

ดังนั้น ถาตัวเชื่อมไมทําการรวมไฟลหองสมุดที่ชื่อ stdio.h เขาทํา จะทํา
ใหไมสามารถเรียกใชงานฟงกชัน printf ไดเลย
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เปนโปรแกรมสั่งพิมพขอความ Hello, Good morning.
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เปนโปรแกรมรับคะแนนและ

เก็บคาที่ตัวแปร point
หลังจากนั้นสั่งใหมีการพิมพ

คะแนนออกมา
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C Source

Program (*.c)

Processed C

Source Program

C Object File          

Program (*.OBJ)
C Compiler

Executable File

(*.EXE)

C Linker
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auto break case char

const continue default do
double else enum extern

float for goto if

int long register return
short signed sizeof static

struct switch typedef union
unsigned void volatile
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โปรแกรม Dev C++ version 4.9.9.2 (Dev-C++ 5.0 beta 9.2 (4.9.9.2)

เปน Freeware สามารถใชงานไดโดยไมมีคาใชจาย

เปนภาษา C ตาม C Standard

มี IDE (Integrated Development Environment) ในตัว ทําใหเขียนโปรแกรม

ไดสะดวกโดยไมตองใช editor อื่นในการเขียนโปรแกรม

ใชไดทั้งภาษา C และ C++

สามารถ download ไดที่

http://prdownloads.sourceforge.net/dev-cpp/devcpp-4.9.9.2_setup.exe


