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บทนาํ บทนาํ + + วธิคีดิวธิคีดิบทนา บทนา + + วธคดวธคด
โปรแกรมคอมพิวเตอรสวนใหญที่ใชงานจริง มักจะเปนโปรแกรมโปรแกรมคอมพวเตอรสวนใหญทใชงานจรง มกจะเปนโปรแกรม
ขนาดใหญ เกินกวาที่จะเขียนรวมๆ กันในฟงกชันหลัก main() 

่หากแบงการทํางานออกเปนสวนเล็กๆ หรือ Module เมื่อ
สรางและทดสอบโปรแกรมยอยๆ นั้นจนทํางานไดดี ๆ
แลวจึงนําโปรแกรมยอยเหลานั้นประกอบขึ้นมาเปนโปรแกรม
ใหญที่สมบรณในขั้นตอนสดทาย ใหญทสมบูรณในขนตอนสุดทาย 
จะเปนการสรางโปรแกรมที่มีขนาดใหญจากโปรแกรมยอยๆ ซึ่งมี
ประสิทธิภาพและดําเนินการไดงายกวาการเขียนโปรแกรม
เฉพาะใน ฟงกชันหลัก main()()



คาํนยิามคาํนยิามคานยามคานยาม
ฟงกชันหรือโปรแกรมยอย  คือสวนของโปรแกรมที่สามารถตัดฟงกชนหรอโปรแกรมยอย  คอสวนของโปรแกรมทสามารถตด
แยกออกเปนสวน ๆ  เปนการแบงปญหาใหญที่จะแกออกเปน
 ็ ึ่ ไ    (   )สวนเล็ก ๆ  ซึง  แกไดงายกวา (งงนอยกวา)



ฟงกชันในภาษาซีฟงกชันในภาษาซีฟงกชนในภาษาซฟงกชนในภาษาซ
ในภาษาซี โปรแกรมยอย จะถกเรียกวา “ฟงกชัน” ซึ่งสามารถแบงในภาษาซ โปรแกรมยอย จะถูกเรยกวา ฟงกชน  ซงสามารถแบง
ตามแหลงที่มาได 2 ประเภทคือ

1.ฟงกชันมาตรฐาน (Standard Function)
ฟ  ั ี่  ึ้ ใ โ โป  P2.ฟงกชันทีสรางขึนใหมโดยโปรแกรมเมอร (Programmer-

Defined Function)



00   ฟงกชันแรกในภาษาซีฟงกชันแรกในภาษาซี00. . ฟงกชนแรกในภาษาซฟงกชนแรกในภาษาซ
// แบบที่ 1 // แบบที่ 2// แบบท 1
#include<stdio.h>

// แบบท 2
#include<stdio.h>

void main()
{

int main(void)
{{

… code ..
}

{
… code ..
return 0;} return 0;

}

ในภาษาซีเริม่ตนทํางานในฟงกชัน main()  และในภาษาซี  มีฟงกชัน(ชื่อ) 
main() เพียงฟงกชันเดียว



11   ฟงกชันมาตรฐานฟงกชันมาตรฐาน11. . ฟงกชนมาตรฐานฟงกชนมาตรฐาน
ฟงกชันมาตรฐานในภาษาซีจะอยในไลบรารีมาตรฐาน ฟงกชนมาตรฐานในภาษาซจะอยูในไลบรารมาตรฐาน 
(Standard Library) ซึ่งประกอบดวยฟงกชันตางๆ

ไ   ใ  ํ ั ํ ิ มากมาย ไมวาจะใชสําหรับการคํานวณทางคณิตศาสตร การ
จัดการกับขอความ การจัดการกับ input/output และอื่นๆ 
่ ้ซึ่งจะทําใหงานของโปรแกรมเมอรงายขึ้น 
โดยการใชงานฟงกชันประเภทนี้จะตองรวม (#include) โดยการใชงานฟงกชนประเภทนจะตองรวม (#include) 
ไลบรารีที่ตองการใชงาน

 i f()  f()  l ()  h()เชน  ฟงกชัน printf(), scanf(), clrscr(), getch()
โดยหากตองการใช getch() เราตอง include conio.hg ()



22   ฟงกชันที่สรางขึ้นใหมโดยโปรแกรมเมอร ฟงกชันที่สรางขึ้นใหมโดยโปรแกรมเมอร 22. . ฟงกชนทสรางขนใหมโดยโปรแกรมเมอร ฟงกชนทสรางขนใหมโดยโปรแกรมเมอร 
โปรแกรมเมอรสามารถเขียนฟงกชันเพื่อนิยามการทํางานที่จะเรียกใชโปรแกรมเมอรสามารถเขยนฟงกชนเพอนยามการทางานทจะเรยกใช
ในสวนตางๆของโปรแกรม   โดยฟงกชันการทํางานดังกลาวจะถูก
เขียนไวในฟงกชันเพียงครั้งเดยีวเทานั้น 

้แตสามารถเรียกใชงานไดหลายครั้ง 
ตัวแปรที่ประกาศหรือคําสั่งที่เรียกในฟงกชันใดๆมีขอบเขตการใชงาน

้ ้
ๆ

อยูในฟงกชันนั้น ๆ เทานั้น 
นั่นหมายความวาฟงกชันอื่น ๆ รวมทั้งฟงกชัน main() จะไม

ํ ใ ื ํ ั่  ใ ฟ  ั ั้ทราบการทํางานภายในหรือคําสังตาง ๆ ในฟงกชันนัน   
หรือพูดอีกอยางไดวาฟงกชันแตละฟงกชันจะไมทราบการทํางาน

ใ ฟ  ั ื่  ภายในของฟงกชนอน 
เพียงแตจะสามารถเรยีกใชงานฟงกชันนั้นไดเทานั้น



การไมเขียนเปนฟงกชันการไมเขียนเปนฟงกชันการไมเขยนเปนฟงกชนการไมเขยนเปนฟงกชน

#include<stdio.h>
main()()
{

printf(“Introduction to ”);
printf(“C Programming.\n”);
…

}

// ผลลัพธ    Introduction to C Programming.



เขียนฟงกชันและใชงานในโปรแกรมเขียนฟงกชันและใชงานในโปรแกรมเขยนฟงกชนและใชงานในโปรแกรมเขยนฟงกชนและใชงานในโปรแกรม

function1()
{

printf(“Introduction to ”);
main()
{

printf( Introduction to );
}

{
function1();
function2();()
…

}
function1()
{

i tf(“C P i \  ”)printf(“C Programming.\n ”);
}

// ผลลัพธ    Introduction to C Programming.



ขอควรจําเมื่อจะใชงานฟงกชันขอควรจําเมื่อจะใชงานฟงกชันขอควรจาเมอจะใชงานฟงกชนขอควรจาเมอจะใชงานฟงกชน
สรางแลวควรนําไปใชงานดวยสรางแลวควรนาไปใชงานดวย
เมื่อทําเปนฟงกชันแลวจะชวยทําใหแกปญหาไดงายขึ้น  ไมใชทํา

้ใหแกปญหาไดยากขึ้น
ขอบเขตของตัวแปร :  ตัวแปรที่กําหนดในฟงกชัน  มีขอมลและขอบเขตของตวแปร :  ตวแปรทกาหนดในฟงกชน  มขอมูลและ
สามารถใชงานไดเฉพาะภายในฟงกชันเทานั้น
ฟ  ั ึ่ ํ ี ีฟงกชันหนึง ๆ ควรทางานเพียงงานเดียว
ฟงกชันจบเมื่อสิ้นสุดคําสั่งใน block หรือพบคําสั่ง returnุ



การนิยามฟงกชันการนิยามฟงกชันการนยามฟงกชนการนยามฟงกชน
Syntax:y
return_type function_name( parameters )
{

// code ของฟงกชัน// code ของฟงกชน
}

ั ตัวอยาง 

void function1()
{

…

int function2(int p)
{

…

int function3(int p1, int p2)
{

…
} return ?;

}
return ?;

}



การสรางฟงกชันการสรางฟงกชันการสรางฟงกชนการสรางฟงกชน
หัวขอที่กลาวถึง :หวขอทกลาวถง :

Function prototype
ฟงกชันอยางงาย
ฟงกชันที่รับพารามิเตอรฟงกชนทรบพารามเตอร
ฟงกชันที่รับพารามิเตอรและสงคากลับ



Function PrototypeFunction PrototypeFunction PrototypeFunction Prototype

คือ  การระบรปแบบของฟงกชันตาม syntax  เพื่อบอกใหผใช  คอ  การระบุรูปแบบของฟงกชนตาม syntax  เพอบอกใหผูใช  
หรือตัวโปรแกรมเมอรเองทราบถึงวิธีการใชงานฟงกชันที่สราง
การนิยาม prototype ไมตองเขียนสวนของการทํางาน
โดย
◦ จําเปน   หากสรางหรอืกําหนดฟงกชันนั้น ๆ ไวหลังฟงกชัน main
ไ  ํ ป  ื ํ ฟ  ั ั้ ไ   ฟ  ั i◦ ไมจําเปน  หากสรางหรอืกําหนดฟงกชันนัน ๆ ไวกอนฟงกชัน main

Syntax :y
◦ void function1(); // ประกาศเพียงเทานี้  อยาลืม ;



Function Prototype (Function Prototype (ตอตอ))Function Prototype (Function Prototype (ตอตอ))
#include <stdio.h> #include <stdio.h>

void function1(); void function1()

{

int main(void)

{

{

…

}

prototype

function1(); int main(void)

{

}

{

function1();

void function1()

{

();

}

…

}



ฟงกชันอยางงายฟงกชันอยางงายฟงกชนอยางงายฟงกชนอยางงาย
ฟงกชันแบบนี้  ใชในกรณีที่เราสามารถแบงแยกสวนของฟงกชนแบบน  ใชในกรณทเราสามารถแบงแยกสวนของ
โปรแกรมออกมาจากโปรแกรมหลักไดอยางอิสระ
การทํางานในฟงกชันไมมีการรับ – สง  คาของตัวแปร หรือการ
คํานวณใด ๆ  ที่เกี่ยวของกับโปรแกรมหลักๆ
ตัวอยาง    
id f ti 1( id)                          void function2(void)void function1(void)                          

{

printf(“This print of function1”);

void function2(void)
{

int i, x = 10;
for(i=0;  i<x;  i++)printf( This print of function1 );

}
for(i=0;  i<x;  i++)

printf(“%d”,  x);
}



ฟงกชันที่รับพารามเิตอรฟงกชันที่รับพารามเิตอรฟงกชนทรบพารามเตอรฟงกชนทรบพารามเตอร
พารามิเตอรจะถกสงผานไปยังฟงกชันโดยผานทางตัวแปรที่พารามเตอรจะถูกสงผานไปยงฟงกชนโดยผานทางตวแปรท
กําหนดภายในเครื่องหมายวงเล็บ  ()  หลังชื่อฟงกชัน

่ ่พารามิเตอรทีรับเขามาเปนคาของขอมูลทีสงมาจาก
โปรแกรมหลัก   และตองเปน data_type ชนิดเดียวกัน_ yp
ตัวอยาง

void print x(int x)

รับ parameter แบบ int เทานั้น

int main(void) ส  arameter void print_x(int x)
{

int i;
for(i=0; i< x; i++)

int main(void)
{

int y = 10,  z = 15;
print x( y );

สง parameter 
ชื่อ y ชนิด int

สง parameter for(i 0; i  x; i )
printf(“ X ”);

}

print_x( y );
print_x( z )
print_x( 20.5 );
return 0;

สง parameter 
ชื่อ z ชนิด int

สง parameter ;
}

p
เปนคาคงที่  20.5
ไมใช int



ฟงกชันที่รับพารามเิตอร ฟงกชันที่รับพารามเิตอร ((ตอตอ))ฟงกชนทรบพารามเตอร ฟงกชนทรบพารามเตอร ((ตอตอ))
เราสามารถสงพารามเิตอรเขาไปยังฟงกชันไดหลาย ๆ คาเราสามารถสงพารามเตอรเขาไปยงฟงกชนไดหลาย ๆ คา
โดยกําหนดจํานวนพารามเิตอรภายในเครื่องหมายวงเล็บ  () แบง
ดวยเครื่องหมาย comma
และในการสงคาตองสงใหถูกตองตามลําดบั
ตัวอยาง รับ parameter 3 ตัว

void print_char(int x, float y, char z)
{

รบ parameter 3 ตว

int main(void)
{

สง parameter
ดวยตัวแปร{

int i;
for(i=0; i< x; i++)

printf(“%c  %.2f”, z , y);

{
int y = 10,  z = 15;
char a = ‘A’;
float b = 2.5f;

ดวยตวแปร

สง parameter
  ี่} print_char( y, b, a);

print_char(2, 20.5, ‘X’);
return 0;

ดวยคาคงที

}



ฟงกชันที่รับพารามเิตอรและสงคากลบัฟงกชันที่รับพารามเิตอรและสงคากลบัฟงกชนทรบพารามเตอรและสงคากลบฟงกชนทรบพารามเตอรและสงคากลบ
หมายถึงหลังจากทํางานภายในฟงกชัน  ซึ่งอาจจะเปนการคํานวณหมายถงหลงจากทางานภายในฟงกชน  ซงอาจจะเปนการคานวณ
คาจากพารามเิตอรที่รบัเขามา  เสร็จเรียบรอยแลว  จะสงคาที่
คํานวณไดกลับไปยงัโปรแกรมหลกั  

้สงคากลับไดเพียง 1 คาเทานั้น
ตัวอยาง
◦ โจทย :  จงเขียนฟงกชันหาผลบวกของตวัเลข 2 ตัว
◦ วิธีทํา :

้ ่ ่ตั้งชือ่ฟงกชันใหสือ่ถงึการทํางานภายใน
ตองใชพารามิเตอรกีต่ัว  ชนิดใด   int float double char ?
สงคากลับเปนชนดิใดสงคากลบเปนชนดใด
คํานวณอยางไร
ใชงานในโปรแกรมหลกัอยางไร



ตยตย   ฟงกชันหาผลบวกของเลข ฟงกชันหาผลบวกของเลข 2 2 ตวัตวัตยตย..  ฟงกชนหาผลบวกของเลข ฟงกชนหาผลบวกของเลข 2 2 ตวตว

int add(int a, int b)
{

return a+b;

#include<stdio.h>
int main(void)
{;

}
{

int x = 2, y = 3;
printf(“ %d ”,  x+y);

float sum(float a  float b)

printf(  %d ,  x y);
printf(“ %d ”,  add(x, y));
printf(“ %f  ”,  sum(12.5, 13.5));

float sum(float a, float b)
{

int c;
c = a + b;

printf(“ %d ”, add(5,  add(20, 30)));

 0c = a + b;
return c;

}

return 0;
}



Test Test 11:  simple functions:  simple functionsTest Test 11:  simple functions:  simple functions

1 ฟงกชันแปลงคาเงินจาก baht เปน dollar1. ฟงกชนแปลงคาเงนจาก baht เปน dollar
2. ฟงกชันคิดคาสินคารวม vat
3. ฟงกชันเลขยกกําลัง 
4 ฟงกชันคํานวณจํานวนวินาที 4. ฟงกชนคานวณจานวนวนาท 

การใชงานในโปรแกรมหลัก
1. printf(“500 bahts = %f dollars”, exchange( 500,  0.02896 ));1. printf( 500 bahts  %f dollars , exchange( 500,  0.02896 ));
2. printf(“you must pay  %f Bahts”, 100 + vat( 100,  7));
3. printf(“ 2^5 = %d ”, power( 2, 5 ));p ( p ( ))

4. printf(“2 hours 2 minutes 59 seconds =  %d ticks”,  ticks( 2, 2, 59 ));



เฉลยเฉลย
double  exchange(int a  double b)double  exchange(int a, double b)

{

return a * b; 

}

double  vat(int a, int b)

{

return a + ( a*b / 100); return a + ( a b / 100); 

}

int power(int a, int b)

{

int i, x;

x = 1;

for(i=0; i<b; i++)for(i 0; i<b; i++)

x = x * a;      

return x;

}

int ticks(int h, int m, int s)

{

return (h * 3600) + (m * 60) + s;return (h  3600)  (m  60)  s;

}


