
Classes 



Class Definition Syntax 

     class className :        

      <statement -1> 

      . 

      . 

      . 

      <statement –N> 



Example  

class Student : 

pass 

 

 



Constructor 

     class Student : 

       def  __init__(self): 

        print “Hello World” 



Class and Instance Variables 

class Student : 

 university = “silpakorn”  

 def  __init__(self, id, name): 

  self.__id = id      

  self.name = name 

 

class variable shared by all instance 

 instance variable unique each instance 



Private Variables 

• Begin with two underscore characters 

• Can not be directly accessed 

    



Change to Private Variables 1 

class Student :     

 id = 10               

 def  __init__(self, id): 

  self.id = id 

 

class Student : 

__id = 10 

def  __init__(self, id): 

Self.__id = id 



Change to Private Variables 2 

class Student :     

  def  __init__(self, id):              

  self.id = id 

 

class Student : 

def  __init__(self, id): 

Self.__id = id 



class Student :         

 school = “silpakorn”    def  getName(self): 

 def  __init__(self, id, name):    return self.__name 

   self.__id = id      def  setId(self, id) 

  self.__name = name     self.__id = id 

 def  getId(self):       def  setName(self, name) 

   return self.__id      self.__name = name 

            

  
   

       



Let‟s Try It 

s1 = Student( 



Implicit Inheritance 

•  the implicit actions that happen when you define a function in the parent, 
but not in the child. 



Example 



Override Explicitly 

• Sometimes you want the child to behave differently. 

• Define a function with the same name in subclass 



Example 



Objects 



    การสร้างอ็อบเจคหรือการอินสแตนซ์ของคลาส มีรูปแบบค าสัง่โดย
การระบช่ืุอคลาสและใสอ่าร์กิวเมนต์ตรงกบัเมท็อดท่ีเป็น คอนสตรัก
เตอร์ หรือตรงกบัเมทธอดท่ีมี   __init__()   

std1 = Student ("Sukjai", 07550686) 
std2 = Student ("Meesuk", 07550988) 
std3 = Student ("Dekdee", 07550224) 



class Student: 
    'เป็นการประกาศสร้างคลาส Student เพ่ือเกบ็ขอ้มูลนกัเรียน' 
    stdCount = 0      //นบัจ านวนนกัเรียน 
    def __init__(self, name, ID):    
        self.name = name 
        self.ID = ID 
        Student.stdCount += 1  
    def displayStudent(self): 
        print "Name : ", self.name, "ID : ",self.ID 
 

std1 = Student ("Sukjai", 07550686) 
std2 = Student ("Meesuk", 07550988) 
std3 = Student ("Dekdee", 07550224) 
std1.displayStudent() 
std2.displayStudent() 
std3.displayStudent() 
print "Total stdudent %d" % Student.stdCount 

Name : Sukjai ,ID : 07550686 
Name : Meesuk, ID : 07550988 Name 
Dekdee, ID : 07550224 
Total student 3 



การเข้าถึงแอตทริบิวต์ 
             การเขา้ถึงแอตทริบิวตมี์2วิธีคือ 

• ใชอ้อ็บเจค 
• ใชช่ื้อคลาส 

std1.displayStudent() 
std2.displayStudent() 
std3.displayStudent() 
print "Total employee %d" % Student.stdCount 

ใชอ้อ็บเจคในการเขา้ถึงเมทธอด
ท่ีตอ้งการเรียกใช ้

ใชช่ื้อคลาสในการเขา้ถึงตวัแปร 



การลบออ็บเจค 
                ภาษาไพธอนจะมีตวัจดัการท่ีเรียกวา่ garbage collection เหมือนในภาษา
จาวา เม่ือมีการประมวลผลค าสัง่จะมีการเขา้ไปตรวจสอบออ็บเจคนั้น ๆ และเพ่ิมค่า
ใหก้บัออ็บเจกตท่ี์เรียกใชค้ร้ังละ 1 และออ็บเจกตใ์ดท่ีไม่ถูกเรียกใชง้านจะถูกลบไป
คร้ังละ 1 เช่นกนั เม่ือตรวจสอบวา่ออ็บเจคใดไม่ถูกใชง้านจนครบก าหนดท่ี 0 แลว้ 
โปรแกรมจะลบออ็บเจคนั้นออกจากหน่วยความจ าโดยอตัโนมติัทนัที  
ในกรณีท่ีตอ้งการลบออ็บเจคดว้ยตนเอง จะใชเ้มทอ็ดพิเศษ คือ __del__() หรือท่ี
เรียกอีกอยา่งวา่destructor แลว้เรียกใชค้  าสัง่ del<ช่ือออ็บเจค>  



class Point: 
    def __init__(self, x = 0, y = 0): 
        self.x = x 
        self.y = y 
        print 'x, y = ',self.x, self.y 
  
    def __del__(self): 
        class_name = self.__class__.__name__ 
        print class_name, "destroyed" 

point1 = Point(3,5) 
point2 = Point(10,25) 
point3 = Point(12,32) 
print 'point1 id =', id(point1),\ 
         'point1 id =', id(point2),\ 
         'point3 id =', id(point3) 
del point1 
del point2 
del point3 



x, y =  3 ,5 
x, y =  10 ,25 
x, y =  12, 32 
point1 id = 33245784 point1 id = 33247024  
point3 id = 33287264 
Point destroyed 
Point destroyed 
Point destroyed 

แสดงผลค่า x, y ของแต่ละออ็บเจค  
แสดง id ของแต่ละออ็บเจค 
 หลงัจากนั้นมีการใชค้  าสัง่ลบออ็บเจคจะไป
เรียกเมทธอด __del__() ซ่ึงจะลบออ็บเจค
พร้อมทั้งแสดงผลขอ้ความวา่ออ็บเจคถูกลบ
ออกไป 



 การเพิ่ม แกไ้ข และลบแอตทิบิวตข์องคลาสหรือออ็บเจกตส์ามารถกระท า
ไดต้ลอดเวลา โดยใชค้  าสัง่ของฟังกช์นัท่ีภาษาไพธอนมีมาให ้

 ช่ือฟังกช์นั  หนา้ท่ี 

 getattr(object, name [, default])  เพื่อเขา้ถึงแอตทริบิวตข์องออ็บเจ8 

 hasattr(object, name)  เพ่ือตรวจสอบวา่มีแอตทริบิวตน์ั้นอยูภ่ายใน
ออ็บเจคหรือไม่ 

 setattr(object, name, value)  เพ่ือก าหนดค่าใหก้บัแอตทริบิวต ์ในกรณีท่ียงั
ไม่มีแอตทริบิวตจ์ะสร้างข้ึนมาใหม่ 

 delattr(object, name)  เพื่อลบแอตทริบิวต ์



>>> hasattr(emp3,'age') 
False 
>>> setattr(emp1, 'age',25) 
>>> setattr(emp2, 'age',30) 
>>> setattr(emp3, 'age',28) 
>>> getattr(emp3, 'age') 
28 
>>> delattr(emp3, ‘age') 
>>> hasattr(emp3, 'gender') 
False 

การใชฟั้งกช์นัต่าง ๆ เพื่อจดัการแอตทริบิวต ์โดยท่ี 
• ค าสัง่ท่ี 1  hasattr() เพื่อตรวจสอบวา่ ออ็บเจค  emp3 
 มีแอตทริบิวต ์age หรือไม่ ผลลพัธ์เป็น False  
แสดงวา่ไม่มีแอตทริบิวต ์age อยูใ่นออ็บเจค  
• ค าสัง่ท่ี 2 -4 setattr() เป็นการเพิ่มแอตทริบิวต ์age 
 และค่าของแอตทริบิวต ์ใหก้บัออ็บเจกตต่์าง ๆ  
• ค าสัง่ท่ี 5 getattr() เป็นการเรียกดูขอ้มูลของ 
ออ็บเจค emp3 ผลลพัธ์ท่ีแสดง คือ 28  
• ค าสัง่ท่ี 6 delattr() เป็นการสัง่ลบแอตทริบิวต ์age ของ 
ออ็บเจค emp3 เป็นตน้ 



Inheritance 



Syntax 

     class Subclass(Superclass):        

      <statement -1> 

      . 

      . 

      . 

      <statement –N> 



class People:         

 fastfood=“I have a bacon”  >>>p = Student() 

 lunch=“I have a snausage”  >>>p.fastfood 

            „ I have a bacon ‟ 

class  Student(People):     >>>p.like2 

 pass          „ I have a snausage ‟ 

       

  



Override method 
and class variable 



class People:         

 def  fastfood(self):      >>>p = Student() 

  print “I have a bacon”   >>>p.fastfood() 

 def  dinner(self):      „ I have a toast ‟ 

  print “With my parent”   >>>p.dinner()      
            „ With my parent ‟ 

class  Student(People):                
  def  fastfood(self):    

  print “I have a toast ” 

   



class People:         

 fastfood=“I have a bacon”  >>>p = Student() 

 lunch=“I have a snausage”  >>>p.fastfood 

            „ I have a bacon ‟ 

class  Student(People):     >>>p.like2 

 lunch= “I have a toast”   „ I have a toast ‟ 

       

  



Multiple Inheritance 

     class Subclass(Superclass1,Superclass2,…):    

      <statement -1> 

      . 

      . 

      . 

      <statement –N> 



class Dad:         

 fastfood=“I have a bacon”  >>>c = Child() 

            >>>c.fastfood 

class Mom:         „ I have a bacon ‟ 

  lunch= “I have a toast”    >>>c.lunch 

            „ I have a toast „ 

class Child(Dad, Mom): 

 pass  



อา้งอิงจาก 

https://sites.google.com/site/dotpython/ 

https://docs.python.org/2.7/reference/index.html 


